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AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALL10N» EST MENACEE D'INVASION !! 
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PLUS DE COULEURS, PLUS DE JEUX 

La productivity dcbordante — et de qualite — de nos editeurs 

nationaux et I'importation anglo-saxonne soutenue au raeme rythnle 

donnent a la tamille ST d'Atari one coloration ludique extr£menient 

poussee, a la grande joie de nos lecteurs qui en redemandent 

toujours davantage. 

C'est chose faite a partir de ce numero ou nous donnons aux jeUx la 

place qu'ils meritent avec une augmentation tres significative du 

nombre de pages en couleurs. 

Le reste n'est pas neglige pour autant ! Vous retrouverez toujours 

des listings, de la technique, de la musique, de l'actualite et des 

dossiers. 

1ST demeure ainsi le seul magazine universal et indepcndant, ni 

trop technicien, , ni commandite par lcs marchands du Temple. 

J.E. 
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PETITES ANNONCES... 
AUPIEDDELALETTRE. 

GRAPHISME ..... 

Leron c'est 'bon : Neouhrome. 
Degas Elite, Cyber Rami, 
PamtWor.ks, GFA Arti'st, 
Aegis Animator, ZZ Rough. 
Advanced OCP Art. 



LIVRES ....... 
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PERSONAL 

COMPUTER 

SHOW 

DE LONDRES 

Ou 14 au 18 septembre 
1 988, s'esl tenu le Personal 
Computer Show de Londres. 
Atari v etait present d'une' 
maniere significative. 
Indirectement, dans le 
village Musique et Micros et 
le tres colore Hall des loisirs 
ou la totalite des grands 
edtteurs presentaient'les 
futurs hits ST de fin d'annee, 
et directement par un stand 
personnel. 

• Software Horizons Lid est 
un nouvel editeur londonien 
qui lance trois jeux pour les 
16 bits, dont le ST 
evidemment. II s'agit de 
Veteran, un jeu de 
simulation de commandos. 
Trois missions a remplir 
dans un decor leche et un 
environnement sonore ad 
hoc. Luxor, une guerre de 
I'espace, et Mafdetun jeu 
fonde sur la deesse chat 
egyptienne du meme nom. 

• HiSoft editeun 
environnement Modula-2 
pour ST dont le cceur est 
forme par le compilateur 
FTL Modula-2 dote d'une 
Vitesse de 6 000 
lignes/minute. II Iravaille en 
environnement GEM. On 
irouve aussi dans le 
"package" Wercs. 

I -ensemble de construction 
de ressources pour realiser 
des menus, des icones, etc. 
Un indispensable debugger 
symbolique est aussi 
present. Le prix annonce est 
99.95 livres. 




• Un blitter soft 
L'arlesienne du silicium a 
donne des idees a HiSoft. 
Celle-ci propose Turbo ST 
qui accelere I'affichage sans 
recourir a des chips dont 
I'ap provision! 



Lord of Chaos [sortie aout 
1989). desjeuxdestrategie 
suffisamment travailles pour 
seduire les inconditionnels 
de I'arcade-aventure. 
• Colossus Chess, le tres 



■chec! 



r ST 



quatre families de pieces 
pour varier les plaisirs . 
orientale, medievale, 
futuriste et classique. Bien 
d'autres nouveautes comme 
le son, la memorisation des 



pou. 
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Realise en assembleur, 
devient un accessoire 
indispensable. II fonctionne 
sur les 520 etles 1040 - 
aussi bien avec moniteur 
monochrome que couleur — 
et occupe 40 ko de RAM. 
Prix : 39.95 livres. 
HiSoft — (0525) 718181. 
• Target Games Ltd en a 
profite pour annoncer Laser 
Squad (sortie mars 1 939) et 



Les idlteurs francals a Londres (fragment). 

La reserve et la raldeur britanniques d'Ubi Soft... 
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la trepidancs d'lnlogrames et d'Exxos. 



etait en demonstration sur le 
stand CDS. Parmi les 
nouvelles caracteristiques. il 
faut noter la latitude de 
reflexion infinie. la 
possibility de forcer le 
programme a jouer certains 
coups, meme perdants, un 
graphisme 3D tres realiste 
avec angle de vue variable 
pour epater la galene, ainsi 
qu'unevue 2D classique 
pour les vrais joueurs. 
De plus, on a droit a 



pour eviter les memes 
leponscs et enrichir sa 
bibliotheque, chaque fois 
que vous le battez. La sortie 
en Angleterre est prevue 
pour la mi-octobre pour 
24,99 livres 

• Chez le meme editeur, le 
celebre Steve Davis 
Snooker, une variante de 
billard-dont on a vu 
recemment une partie sur 
Canal +. Pour les branches 
du tapis vert. 



DU COTE DES JOYSTICKS 



• Euromax lance le 
Joy board 

Le Joyboard est un super 
loystick digital, a grande 
sensibilite, dote aussi de 
controles fins des reactions 
sur les deux axes. Un 
bouton "autofire" possede 
son propre reglage de la 
vitesse de repetition, il est, 




Euromax — (0262 
60254 1). 




• Trois nouveaux joysticks 
chez le roi Konix dont celui 
au nom impressionnant de 
Pistol-grip IE Navigator Un 

joystick a poignee pistol a la 
forme tourmentee 
necessaire — selon le 
constructeur — pour 
assurer un maximum 
d'efficacite et un minimum 
de fatigue et c'est I'index qui 
tire pour plus de rapidite. 
Prix : 14,99 livres. 



• La mode du transparent : 
Power Play et Dynamics 
sortent respectivement The 
Cruiser et le Competition 
Pro 5000 en version 
transparente. 
Le premier est dote du 
dispositif "autofire" et la 
eponse du joystick est 



trois 



e bc-gu 



ajustable 
sensibilites pai 
concentrique. 
Le second reprend les 
memes caracteristiques et 
une position "mouvement 
lent" pour se tirer, par des 
mouvements fins, de 
situations perilleuses. 
Dynamics a de pi 
prototype revolui 
carton dont les traditionne 
micro-interrupteurs sont 




re en 



remplaces par des aimants 
et des relais "reed", Bilan ; 
mbins de pieces 
mecamques en mouvement, 
fonctionnement tres rapide 
exigeant des mouvements 
de faible amplitude. 




• Cheetah presentait le 
Challenger dont le prix est 
tres attractif en 
Angleterre : 4,95 livres. II 
offre, nonobstant son prix, 
deux boutons de tir, une 
poignee ergonomique, un 
centrage automatique et le 
controle de huit directions. 




FIXIDOC 

POURGARDER 

TOUJOURS VOS PAPIERS 

SOUS LES YEUX 

A COTE 
DE VOTRE ECRAN 



REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS 



BON DE COMMANDE 

Merci d'adresser votre bon de commande accompagne d'ui 
cheque bancaire a ; MICROPRICE, 15, rue du Louvre 
75001 Poris. 



Nom : 

Societe : 
Adresse : 



. Pren. 



Code postal : Ville : 

Nombre de FIXIDOC : X 75 F= F 

■fporJ:2SF*= F 

TOTAL = FTTC 

Franco a partir de 5 pieces. 



ATARI AU 
MICRO 88 

Boude par la majdrite des 
construeteurs etdes 
editeurs, la session 
d'automne du Sicob, 
rebaptisee Micro 88 — cf la 
guerre des salons d 



j 15- 



aete 



I'occasjon pour la firme de 
Jack Tramiel de monirer les 
multiples facettes de ses 
ordinateurs aux 
professionnels ayant eu le 
courage et le temps de faire 
le voyage jusqu'au Bourget. 
Le theme du tres vaste stand 
• Atari tournait autour de 
I'offre bureautique. Celle-ci 
possede une triple 
articulation : le 1040 ST, le 
traitement de texte Laser et 
la solution complete de 
micro-edition, 
A cette occasion, on a pu 
voirle 1040 ST — au 
rapport qualite/prix tres 

logiciel de traitement de 
texte Le Redacteur, letout 
attele a une imprimante 
laser Atari. Cette solution 



ATA ATA 
HOGLO HULU 

Ere Informatique, ou plutot 
son emanation sulfureuse 
Exxos, se prepare a lancer 
quelques nouveaux logiciels, 
dans la meme veine 
delirante que L'Arche du 
Capilaine Blood. Tout 
d'abord ce sera Art Attack 
suivi par The Temple of 
Flying Saucers, Egget 
Psyman dont je ne resiste 
pas au plaisir de traduire la 
presentation en anglais : 
"Avant de quitter votre 
agreable corps pour la 
depouille cadaverique 
puante et fumante de ce qui 
fut Antra* Predatorius 
Variquevex, avant qu'il ne 
devienne Psyman le 
parasiteurde corps, leguez 
votre vieille depouille a 
Exxos, vous serez Exxosise". 
Glups I j'en ai des sueurs 
froides... Les memes suppots 
d'Exxos sacrifieront un ST a 
leur horrible dieu grimacant 
a I'occasion du lancement de 
Purple Saturday au Festival 
de la Micro. Nul ne nous a 
d'ailleurs indique si nous 
serions convies a 



revient a 15 000 F ht, cequi 
la place en vive competition 
avec les otfres PC. 
L'offre bureautique pour les 
logiciels se concretise par la 
selection de : 

— Le fiedacfeur,deja nomme, 

— Timeworks Publisher ST, 
dont nous avons d£ja ecrit 
tout le bien que nous en 
pensons, 

— Adimens ST, un logiciel 
de gestion de fichiers 
distribue directement par 
Atari au prix de 790 F htet 
du tab leur LDW. 
Rappelonsque le 1040 ST 
seul vaut 5 990 F ttc avec 
son moniteur monochrome, 
et que le 520 ST est au prix 
de 3 490 F ttc. 

• A I'attention des PME, le 
stand Atari presentaient des 
Logiciels du Jaguar : 
Compta III en version 520 
ST a 990 F ht, et a 
1 490 F ht pour les 1040 et 
Mega ST, et en multisociete 
a 1 990 F ht. Unecaisse 
enregistreuse automatisee 
du nom de Robot Boutique 
completait l'offre. 
SI) 47 64 19 70. 



LE REWARD 
CONQUERANT 

Apres la sortie de Fjre and 
Forget, Titus Software 
presente deux nouveaux jeux 
d'arcade : Offshore Warriors, 
une bataille en vedette 
rapide et surtout Galactic 
Conqueror, dont la version 
Amiga est particulierement 
reussie ; la version ST, elle, 
est en cours de realisation. 



DE 

NOUVEAU, 
L'ACCESSOIRE 
UTILE 

Voila, vu que le mois dernier, 
nous n'avions fourni 
les coordonnees du 
revendeur, nous reparons 
cet oubli involontaire. Voici 
done, de nouveau, le 
commutateur de moniteurs 
(290 F), I'interface pour jouer 
a quatre a Leatherneck 
(90 F), les rallonges joystick 
(50 FJ, les divers cables 
(minitel, RS232,...) I 
Ultima — 5, bd Voltaire 
75011 Paris. 
T6I. : 11) 43 38 96 31. 



SOURIS 
SCANNER 
OU SOURIS 
SOURIS 

Cameron propose une 
nouvelle version de son 
Handy Scanner — vous 
savez bien la grosse souris 
que Ton promene sur les 
documents a digitaiiser. Le 
modele 3, puisque e'est de 
lui qu'il s'agit, dispose d'une 
fenetre transparente 
permettant de voir le 
document alors que Ton 
"scanne" (ce qui n'etait pas 
le cas de la version 2 testee 
dans JS7n"7). Cet 
accessoire fonctionne 
exclusivement en. 

UN ST SOUS 
LES ARCADES 

Une societe anglaise des 
Midlands — EastMiddland 
Leisure — vient de realiser 
une machine video de cafe 
basee sur I 'architecture 
hardware du ST. L'lntec 
Video System utilise la carte 
mere d'un Atari 1040 ST 
standard sans bo?tier ni 
clavier reliee a un moniteur 
haute definition Hantarex. 
L'unite de disquettes a ete 
conservee pour charger 
commodement les 
programmes. II faut savoir 
que le changement de jeu 
sur une console classique 

MUSIQUE ET 

OCTETS 

PEDAGOGIQUES 

La toute nouvelle societe 
Motet-Octet basee dans le 
sud de la France a Perpigan 
presente son premier produit 
musical sur ST. II s'agit d'un 
programme pedagogique 

COMPTA 
IIMTEGRALE 
MAIS 
MODULAIRE 

GeST Integrale est une 
comptabilite generale 
modulaire. Le programme 
principal accepte les 
extensions suivantes ; une 
gestion de stocks, un module 
paye, un module gestion et 
optimisation des ventes, 
enfin un module 



monochrome. 
Grace au programme livre 
avec la souris a digitaiiser, 
on peut modifier les 
documents obtenus et meme 
les transferer au format 
Degas. Les documents sont 
saisis en 16 textures de gris 
(ben, oui on est en 
monochrome). En plus des 
souris a infra-rouge, les 
memes fournisseurs 
commercialisent egalement 
des souris de rechange 
complement compatibles 
avec celle livree d'origine a 
I'achat du ST. Voila une 
maniere driginalede 
personnaliser votre systeme. 
Cameron — 55, avenue 
Jean-Jaures 75019 Paris. 
Tel. : /1) 42 40 58 48. 

implique une adaptation de 
I'electronique nettement 
plus couteuse que I'echange 
d'une simple disquette. D'gu 
la plus grande souplesse du 
systeme base sur ST. 
Une des raisons ayant 
pousse au choix du ST plutot 
que de I'Amiga serait la plus 
grande fiabilite du ST dans 
les conditions extremes. Les 
logiciels de jeu seront des 
versions plus difficiles et 
protegees specialement de 
grands classiques sur ST. (I 
sera ainsi bientot possible de 
jouer a Foundation's Waste, 
Thundercats, Backlash, 
Barbarian (Palace Software) 
dans les salles de jeux 
anglaises. 

facilitant I'apprentissage de 
la musique. L'elevedevra 

prealablement memorise, le 
programme corrigeant les 
fautes de tempo, de rythme, 

Motet-Octet — 23, 
Rond-Point de I'Occitanie, 
Moulin a Vent 
66100 Perpignan. 



multi-spciete. Ce programme 
a et6 realise avec Superbase 
Professional et necessite un 
disque dur pour une 
utilisation optimale. II est 
livre avec une comptabilite 
complete de demonstration 
et comporte de nombreuses 
aides "enligne" pour 
faciliter la formation des 
utilisateurs. 

Logi Distribution — BP 195 
93163 Noisy-Le-Grand 

Tel. : (1/43 03 26 18. 




PUFFTSSAGA 



Ubi Soft 

Sous ce titre a la fois humoristique et 
mysterieux se cache sans doute un des 
gros "hits" de cette fin d'annee... Puf- 
fy's Saga fera sa grande sortie fin oc- 

tobre/debut novembre, si tout va bien. 
Mais vous, vous le connaTtrez deja... 

Puffy ou Puffyn? On choisitau debut du 
jeu son personnage, masculin ou femi- 
nin, Disons-letout net. ladifferenceen- 
tre les deux est plutot machiste : la fe- 
melle court vite. mais sa puissance de 
tir est reduite ; le male se deplace lour- 
dement. mais sa puissance de feu est 
devastatrice .. Pourtant. le choix nest 
pas evident, et nous conseillerions au 
]oueur debutant de se reserver Puffyn, 
carlafuiteestsouventlameilleure solu- 
tion dans les premieres parties I 
Le pri nci pe de jeu s' inspire directement 
du fameux Gauntlet. Cheque niveau est 
un labynnthe de salles, vuesdu dessus, 
dans lesquelles patrouillent des irons- 
Ires avides de pomper votre energie. 
Pourlaplupart, ils sont bien eduques, et 
ils nevous tirent pas dessus. A I'excep- 
tion des dragons, qui ne pensent qu'a 
vous faire un bronzage-maison en era- 
chant des flammes immenses (excel- 
lente animation), tous les autres appli- 
quent la strategie de la sangsue-: je me 
colleatoi etjepompe toute ton energie. 
On les maintiendra done a distance en 
leur tirant dessus, ce qui les immobilise. 
Puis on achevera le travail avec trois 
impacts |tir de Puffy) ou six environ (tir 
de Puffyn). II ne reste plus qua passer 
sur le corps dumonstremort pour gla- 
ner quelques points d'energie. 
Tout qs. e'est assez banal, d'accord, Ce 



qui I'estmoinsen revanche, e'est let rai - 
iementgraphiqueetsonore: un festival 
d'ecrans superbes, de monstres abra- 
cadabrants (fantomes rouges, gouttes 
d'eau rampantes. etc.), et parfois pre- 
sents en quantite invraisemblables. Sur 
un memeecran, nous avons denombre 
jusqu'a trente-deux fantomes rouges 
prets a se Jeter sur vous ! 
Pour le son. nous avons apprecie un 
bon eventail de voix qui permet a Puffy 
de crier Game Over !, Miam !, Aouch !, 
avec un realisme etonnant. Mais on fe- 
licitera avant tout les programmeurs 
pour leur imagination delirante quia pu 
donner cent (rente tableaux au total, 



radicalement differents, bourres de 
trouvailles fabuleuses. de murstruques. 
de briques invisibles, d'objets magiques 
pour tirer plus fort, courir plus vite... 
Despiegessedeclenchentaussiquand 
Puffy passe a certains endrdits. Qui 
modifient la disposition de tous les 
murs. par exemple... Ou qui font sauter 
le mur qui vous protegeait des trente- 
deux fantomes rouges de tout a I'heure I 
Les tableaux se presentent dans un or- 
dre aleatoire. On commence toujours 
parle 1. mais e'est tout. Apres. lehasard 
decide ! Et certains tableaux ne sont 
pasuncadeau,commecelui,parexem- 
ple, ou il n'y a que des murs invisibles et 
des dragons... 

Bref, nous sommes enthousiastes I Puf- 
fy's Saga nousasembleaussi beau que 
Gauntlet II, aussi maniable et precis, 
mais encore plus strategique et imagi- 
natif ! Et il n'y a pas de probleme de 
nombre d'aventuriers pour venir faus- 
ser I'equilibre du jeu., Un regal. 



Decidement. Ubi Soft fait fort pour la fin de I'annee ! Nous avons pu voir 
Iron Lord, un jeu d'aventure medieval a hurler tellement les ecrans sont 
beaux, avec des epreuves en tout genre — du bras de fer, de Tepee, de Tare 
(traites a I'interieur des aventures comme de vraies simulations), du combat 
anime en 3D, et une partie de des dans une taverne. STupefiant ! 
Plus fou. mais aussi beau : Skateball, un sport futuriste intermediaire ehtre le 
hockey, le foot, et Rollerball. oil il ne faut pas se gener pour tabasser son 
adversaire. Pour que le del i re soit total, le terrain de jeu est encombre d'obsta- 
clesetdepieges.detroussansfond.decolonnesrierisseesdepiques(lejoueur 
explose dans une mare de sang, ouais [), de robots extravagants, de boules de 
verre qui digerent le loueur, et j'en oublie ! 
Saisissant, horrible, genial I Test complet de ces jeux dans le prochain 1 ST. 




IA POIGNEE DANS LE COIN 



CHAUDDEVANT! 
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SUPER LEXIQUED'ENFER 



Moto : objet a deux roues, bruyant et 

qui decoiffe. 
Poignee de gaz : accessoire tournant 

aciionne a la main. 
Essorer la poignee de gaz ; mettre la 

poignee dans le coin. 
Mettre la poignee dans le coin : essorer 

la poignee de gaz. 
Pere Sarron ; idols de la sects des 

essoreurs de poignee. 
500 Suzuk : belle nippone non bridee 

avec un caractere de feu. 



Number One : c'est n 
Se poser en douceui 

piste. 
Premiere ligne : f 

du malchanct 
Ringards avec leurs petoires pourrai 

la concurrence. 
Cava chauffer : a prononcerdanslc 



'ilege dufonceur ou 



I'actio 



Enrhumer quelqu'uri 

un fort courant d'air. 
Coup de patin : un bon c 



ledepasser dan 
p de frein. 



Banzai' ! ; attaque en pique 

concurrent. 
Turbo : alimentation en air cor 

dopant le moteur. 
Coup de frein : ouille I ga fait m; 
Becane : cherchez la moto. 
Se vautrer : se gameller ou se c; 

g... 
Prendre un boulevard : distanc 

chamment I'adversaire. 
Preum's : ie Number one. bien s 




. et ces ar'bres sur I 
Sans compter les bo 
as cotes (boniour la bo 
iui cachenl au mauva 
■onzon et, beaucoup plu: 
le, le reste du circuit S 
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Sega, on risque pas de casser sa 
tirehredans lesmgrnes proportions. 

' "pour avoir son nom a cote du re- 

: cord, du tour. ',"..- 

Alors quoi, H est parfatt ce jeu ? Pas 
frais, pasfrais, c'est vite dit, y'a des 

: p'-Ms -trues prodigieusemeni ener- 
vants, comme ces gohzes qui/de- 

■ mar tent system atiquemerit'.p'J us vite ■ 
au feu vert, sous 1e pretexte falia- 
cteux, que c'est I'ordinateur qui pi- 
lote.... Ou encore ces piiote/s du 
dimanche qu'arretent pas de te ..' 
bousculer au parti lion, que meme 
que Is. vite.sse chute de facon alar- 

rmante fl 60,eile estpas habituee la 
pauvrette, ea ericrasse sob petit 
moteur !)-. Eteuxen.pf.ofite.nt (ache- - 
rnent pendant ce temps-fa, pour te : 



ARKANOID II 



Le retour du fils prodigue 



9 nfin... II est la ! 

MBI.fi grande fa- 
mille des brise-parpaings compte 
maintenant un nouveau membre 
dans ses rangs fournis. Pour com- 



prendre un boulevard. Ah. les va-, 
■ ehgs.-y-doivent etre doppes. y sup- 
portent pas- ma ciasse innee, r re r i 
quedesjaloux pas boajx. 
Mais a part ess tnchenes, nen a 
dire, le graphisme est dignedemes 
performances. Meme le prieu arrie- ' 
retpume. et fume quarid je frame.; 
.Le. '.'p6vre'',.jevai.s tropvrte pour lui.- ■■ 
y pbuvait pas savoir qu'y tomberait 
. sur : moi, La Vitesse du scrolling est 
honnete, mime si par rapport a la : 
mie.nrro on croifait ,a; un. rglentC. 
seulement pour un pelerin moyen 
; c'est super bien, et en prime pas . 
saccade. du tout. 

-En plus le decor. change a chaque 
.course,, faut voir Paris, a traVers les 
yeux de ceux qui cnt congucejeu... 



rnencer, je vais vous conter I'histoi- 
re. pretexte a ce nouveau casse- 
briques "High Tech". D'accord ? 
Alors voila, Heu... 

Doh.levilainmaconsponsorisepar 
Taito(pasparBouygues),nefut pas 
totalement detruit par le vaillant 
Vausqu'il avaitenleve ilya presque 
40 000 ans. Ayant concu quelque 
rancceur pour ses adversaires, Doh 
revient aujourd'hui envahir I'uni- 
vers a bord du colossal vaisseau 
Xorg. Heureusement, les savants 
Vaussiens ont juste mis la derniere 




■Trucfiyper-a 
, mots}, • pour 

■ quont- 1 -Mo 



tout cas. c'est bien i 
ecor de: Test drive. .. 
■ablefetjepesemes; 
ss p'tits ■ veinards : 
i Ram, tous les ta-' 




main a un nouveau vehicule, le 
V'aus 2 de la ciasse "raquette de 
combat multifonction". A bord de 
cet engin, vous devrez vous infiltrer 
dans la nef geante pour annihiler 
definitivement cette menace d'am- 
pleur cosmique. 

LAOUYAD'LABRIQUE, 
YADUPLAISIR 

Ce jeu ne renie pas ses origines 
"breakoutiennes" et, bien entendu, 
consiste toujours a renvoyer une 
balle avec une raquette sur des 
murs de formes tres variees, le but 
etantd'en abattre (murs et envahis- 
seurs) I e plus possible. Les graphis- 
mes sont aussi colores et reussis 
que ceuxde la premiere version. La 
musique. bien qu'usantdes memes 
airs "revampes" pour I'occasion, 
reste ecoutable. L'ahimation de la 
balle est par contre un peu plus 
saccadee. Cette imperfection seve- 
re heureusement supportable, on 
finit meme par I'oublier, une fois 
absorbe par ['action. 
De Taction, croyez-moi, il y en a... 
Entre les nombreux pieges vicieux. 
les nouvelles armes delirantes a 
employer astucieusement. les trou- 
vailles en tout genre, il y a de quoi 
s'occuper. Le controle de la raquet- 
te estconfieavotrefidelesouris. Ce 
choix permetunegestion precise et 
naturelle de la position de la ra- 
quette (a droite ou a gauche) et de 
la vitesse d'icelle. 



blgaux, je. dis bien TOUS les 48 '., 

circuits, son: charges en memoire 
(meme avec.'5'1 2 ko, on n 'utilise 
pas souveni la d.squ&:rc). Prenez- 
en go ia grains, messieurs les cieve- 
loppeurs, vous qui' nous impose? 
des c'rargements fastidieqx'a. Ion- . 
gueurdejeu,.'. ... ' 

Au fait, si vousf-mssez un continent 
(six courses pour e plus court), 
vous a.ure/ ia satisfaction d'etre ac- 
cl-ame par une lou^e en delire.asors 
que. vous leveroz les bras a.u crel. 
ivre de v;cto;re (et encore, c'est 
av:ant e champagne r ! !..,:; difficulte 
du jeu est bien dosee, et permet.de 
nepas.s'ennuyer sans etre decou- 
rage 



nte. 

t'y-a.-gueH 



;'.a 



iique qui. 



ALERTEAUX BRIQUES 
ELECTRONIQUES 

Parlons a present de ce qui fait le 
sel de cette seconde version. Au 
chapitre briques, le deplacement 
horizontal des obstacles, declen- 
ches par un coup de balle inopine, 
rend I'appreciation des trajectoires 
de. la balle encore plus difficile. 
Autre trouvaille, les briques se re- 
generent. Vous cassezdifficilement 
une brique et voila que quelques 
secondes plus tard elie reapparait 
au meme endroit. Plus vicieux en- 
core, des especes de grosses bides 
metaldques tombent du haut de 
certains tableaux, rebondissant sur 
tous les obstacles entraversde leur 
chemin (meme sur la raquette) et 
bien sur devient egalement de ma- 
niere erratique la bade en cas de 
collision. 

De pjus, cote ennemis, la partie se 
corse egalement. La barriere des 
trois enquiquineurs simultanes est 
largement franchie a certains ta- 
bleaux (j'en ai vu fruit a la fois I). 
C'est avec plaisir et enervement 
que Ton retrouve les "monstres" du 
precedent logiciel, en plus des py- 
ramides vertes, ballons et autres 
zouaves "kifonrienkdvouembt", des 
petites planetes. etoiles, etc.. sont 
venues renforcer les effectifs. 
Autre nouveaute. en fin de tableau, 
deux issues s'ouvrent a droite et a 
gauche de I'ecran. En guidant la 
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3en, au ijh:-:rgement eHe est de type 
vaiablc 05 d'Uiiadsee mais apres. ca- 
se gate plutot. Pourcounr (a mot'o,- 
c'est pas le marathon...) un choix : de ■ 
quatie melodies estposs;ble. Piles 
■ne sont, trois fois he I as !. que'me- 
diccros ct pas vroimenr a la hauteur 
du reste du' logiciel. Ouf, On -a- eu 
chaud ! up .p.eu .plus ■efElecthq-' 
■Dreams signaitia, ia medieure adap- 
tation de course moto de t'o'us L ss 
temps, et on ne.pouva.it rien-d'ire ce . 
mechant. sur ce soft. 
.Aiors oas d'h'esUadon, on go-de sa 
mob pour etre le preum's au maga- 
■ sin ' On a.chete ee lo-gicie', et on' 
enferme papa dans ie placard pour 
ne pas 'avoir a : .ui passer le guidon. 



raquette vers I'une d'elles, vous 
choisirez soit la serie de tableaux 
baptisee du doux nom de Batera- 
no'id, soit la serie Somanoid (mince, 
quelle imagination I). 

ECORCHED'UNVEHICUIE 
VAUSSIENTYPE 

Avec toutes ces tracasseries en sus, 
il eta it logique que la raquette, ou 
plutot levehiculede combat, subis- 
se un certain "lifting". Eh bien, le 
lifting tient presque de ('operation 
chirurgicale, des tas (Ndlr ; la, tu 
exageres !) de nouvelles options 
ont ete greffees via I'ingestion des 
habituels petits containers rou- 
lants. L'hentage legue par A. 1 com- 
prend deja la raquette collante. ex- 
tensible, et le tir. 

Detail qui en faisait raler plus d'un 
auparavant, il est a present possible 
d'ajouterlesballes multiples a d'au- 
tres options, par exemple a la ra- 
quette collante. Autres ajouts, no- 
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Ne te laisse pasattendrir.s'il crie, II 
joue'ra plus tard..'. peut-etre. Appe: 
de phar'eetclefde 1 2, regardernon' 
p'neu arriere. Pes pas pres de me. 
.■montrer.le tie ri l : . 

-"':-."/ Cynon 
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tons I'option raquette extensible en 
deplacement (extension maximale 
trois raquettes), la vraie double ra- 
quette (avec trou au milieu), le 
super tir genre mitrailleuse, les bal- 
les perforantes qui cassenttout sur 
leur passage sans rebondir sur les 
briques. les deux options balles 
multiples — la premiere provoque 
I'explosion de votre balle en huit 
balles normales, la seconde offre 
trois balles autoregenerantes (tant 
que vous possedez I'une de ces 
balles. ellese diviseen trois balles a 
chaque trajet). Enfin. j'ai garde le 
plus enervant (Arggh...) pour la fin : 
la raquette qui retrecit. 

FAITES LEMUR, 
PAS LA GUERRE 

Je sais. ce titre est particulierement 
debile mais, avec lui ou sans lui, 
Arkanoid //est assure d'un bon suc- 
ces. Ceux qui ont craque'sur le 
premier logiciel risquent de cra- 
quer egalement sur le s.econd. D'au- 
tant plus que les nombreuses ame- 
liorations de A. 2 evitent le piege de 
la"copieconformedejeuasucces" 
{piege redoutable ou tombe plus 
d'un editeur). Si Ton retire les reser- 
ves deja emises a propos de I'ani- 
mation perfectible, il nous reste un 
bon jeu d'arc'ade, de ceux qui vous 
accrochentsournoisement pour vous 
dberer, extenue a 2 heures du 
matin. 

A.L. 



FIRE AND FORGET 



Tirez et oubliez 



$ e monde vacil- 

<9n> le encore une 
fois sous les conflits el les guerres. 
L'unite doit etre restauree a tout 
prix sous peine d'holocauste nu- 
cleatre total. II faut un volonTaire 
intrepide et sangu'inaire pour met- 
tre en deroute les armees de I'enva- 
hisseur." C'est la que j'entre en ac- 
tion. En effet. le gouvernement m'a 
designe pour etre le pilote du seul 
et unique Thunder Master disponi- 
ble. Mats qu'est-ce que le Thunder 
Master ? C'est un vehicule a quatre 
roues motrices equipe d'un moteur 
V1 6 triple turbo [damned !). dispo- 
sal d'un armement ultra-soph istique 
(merci les techni robots) ; missiles 
a propulsion tetranucleaire et gui- 
dage par frequence vocale indeco- 
dable, module independant MV (dit 
Thunder cloud) en sustentation ma- 
gnetique d'une puissance de feu de 
1 17 Gigawatts/seconde. 
Recapitulons, i! est indispensable 
de passer, malgre les obstacles sur 
la route : mines, barbeles. rochers,... 
En plus, il faudra affronter des ar- 
rnees de chars, des champs de 
bunkers, des images d'helicopte- 
res, etc. 

Trois situations planet at res explosi- 
ves de six conflits chacune de- 
vraient remplir mes longs diman- 
ches sans fin. Ceia pourrait meme 
§tre ma derniere surprise partie. 
Trernblez... car si je ne reussis pas, 
la terre est condamnee (horreur, 
quelle responsabilite !). Heureuse- 
ment. nos unites encore en etat de 
combattre m'ont prepare le terrain 
en laissant' sur mon passage des 
reservoirs d'omega kerosene qui 
devratent m'assurer une autonomie 
suffisante pour atteindre ma base. 
Encore faut-il arriver a bien per- 
cuter ces reservoirs pour ravitailler 
mon engin. 

A moi de jouer. pour ma premiere 
sortie je choisis I'Amerique du sud. 
Monordtnateur debord (pico-com- 
puter a base de transprocessors) 
m'aide a sortir de la base. A peine 
ai-je eu le temps de dire ouf que me 
voict litteralement propulse sur la 
route. Le bitume defile a toutevites- 
12 
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se (comme dans Crazy Cars, mais 
sans les bosses) alors que mon 
vehiculeaccelererageusement.Ah ! 
voila I'avant-garde de I'envahts- 
seur, ce sont des helicopteres. Sans 
problemes. je zigzague sur la route 
a une vitesse vertigineuse, evitant 
ainsi les rafales ennemies. 




JOUS CONES AU KEROSENE 

Mais, sans me laisser le temps de 
souffler, une armada detanks arrive 
droit sur moi. Allez, une giclee de 
missiles, un ecart a gauche et hop, 
enleve. C'etait sans compter sur ces 
maudits barbeles. Pas le temps de 
freiner, je tire pourtant sur tout ce 
que je peux, mais celui-ct est pour 



est prevue. un des joueurs 
pilotant alors le module de combat 
volant Master cloud. I'autre s'oc- 
cupant de Maitre-tonnerre. Seul 
probleme, il n'y a pas de cones a 
carburant volant. La seule maniere 
de ravitailler le module volant est 
done de I'accoupler temporaire- 
ment avec le vehicule terrestre. On 
joue au clavier ou au joystick. Le 
son est entierement digital ise et les 
scores sont sauves sur disque. 
Au debut, le jeu paralt difficile. On 
n'arrete pas d'exploser sur les obs- 
tacles, mais une fois la tactique de 










moi. Dix mil le points en mains et 
une sacree ponctiori sur mon es- 
sence. Voila le resultat d'une ma- 
noeuvre carrement loupee. 
Heureusement, j'apergois la forme 
accueillante des cones d'omega ke- 
rosene. Non, ce ne sont que des 
mines. Je tire dessus et, miracle, 
el les se transformenten cones bleu 
gaves de carburant. Le plein refait 
— un seul cone sufftt — , je repars 
de plus belle, canardant absolu- 
ment tout sur mon passage. Apres 
moult episodes de slalom/combat 
routier, j'apercois enfin les guerites 
marquant la fin de ma premiere 
mission. Ouf, plus que dix-sept re- 
gions a pacifier par la maniere 
forte I 

Les graphismes de ce jeu sont 
assez reussis, I'animation est sim- 
ple mais rapide. Une option jeu en 



base — plutot sor 
ftirer sans arret s\ 
presente) — le jeu 
trop facile. 



imatre assimilee 
ir tout ce qui se 
devient presque 
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SHADOWGATE 



ejeu d'aventu- 

a part que certains detestent. Ces 
derniers n'ont sans aucun doute 
jamaistrouveun logiciel d'aventure 
assez convivial pour que Ton ne s'y 
ennuie pas. C'estqu'ils ne connais- 
sent pas encore Shadovygate de 
Mindscape, editeur ayant deja a 
son act if Deja-vu et Uninvited, des 
modeles d'ergonomie. 
Depuis cornbien de temps ai-je 
passe la lourde porte de bois noueux 
pour m'aventurer dans ce cha- 
teau ? A .cette heure. la riviere a 
surementfait place a une traitresse 
route ouateuse. Dans quelques mi- 
nutes la brume debordera ses ber- 
ges pour se couler dans la lande 
avoisinante. Une fois encore, ells 
s'effilochera au petit matin, laissant 
ga et la des lambeaux de mystere 



NETHERWORD 



la descente aux enfers.. 



|£ h oui. cherlec- 

OTIW teur, je n'hesi- ' 
te pas a t'envoyer en enter, avec la 
complieite de la maison d'edition 
Hewson qui signe la un.bian beau 
j.eu d'arcade. Qui a dit "centime on 
aimerait en voir plus souvent" ? 
Netherworld nest pas sans rappe- 
ler Boulder Dash. En effet, prison- 
mer d'un mon da parallels, a bord 
de ton vaisseau, sorte de roue de 
2001 en reduction, il va te falloir 
rassembler des - tonnes : de "dia- 
mants" pour payer le p.rix de ta 
liberie. Petite difference: tout de 
me me, fu es arrne. je dis ca pour le 
feas pit tu aurais eu I'intention de 
tourner la page, pensant ne pas 



si tier, 
ques affreux. 
Commencons par 



i paix, quel- 
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dans des reco ins secrets de la cam- 
pagne que le vent n'ose plus ba- 
layer. Mais bientot, helas !, s'en 
sera fait de la lumiere et de la 
liberie. Le mal fera loi. Un crepus- 
cule viendra qu'une aube salvatnce 
ne chassera plus. L'ombre et la praie 
s'y menageront une couche et Be- 
hemoth celebrera I'infernale union, ,. 
Dehors, une sirene d'alarme sonna 
suffisamment longtemps pour que 
Fabrice Leduc daigne ouvrir un ceil, 
Le clavier du ST sur lequel il s'etait 
end or mi avaitzebre son visage d'un 
AZERTYUIOP rose et inverse. 

PLUSIEURSFENETRES 

Depuis cornbien de temps avait-il 
booter les deux disquettes de Sha- 
dowgate ? II ne put le dire, Seule 
certitude, il n'avait plus de torche. 
Un ecran sans vie en temoignait. 
Avant de reprendre une parti e. il 
s'accorda unpeuderepitenconsul- 
tant la notice dujeu. II eprouvait un 
plaisir certain a caresser la jaquette 
de carton brillant. Chaquefois qu'il 
ouvrait I'emballage, il s'extasiait sur 
la presentation de type livre renfer- 



sorte de poste de pilotage du vais- 
seau dans sa partie basse, le haut 
etant, lui, une visualisation de ta 
position dans ce mo'nde labyrmthi- 
que, Le tableau de bord donne plu- 

' sieurs indications, a commence/ 
par le no'mbrededtamantsrestant 
chaparder avant de passer au n 
veau suivant. le reste n'est que 

. hroutilles : I e temps qu'il te reste a 
vwre ou encore I'etat.du vaisseau 
avant son explosion imminente, 
etc. Les boucliers qui te protegent 
resist ent a douze impacts, quoi ■! 

, deja on ze ?■ 

Que dire d'autre surlenavire. sinon 
-que les displacements s'effectuent ■ 
dans les huit directions du joystick 
(rhaa lovely), avec en prime la pos- 
sibility d'emprunter (si tu les rends) 
des couloirs de translation. lis sont 
representee par des cercles concern 
: triques, et lorsque tu es dessus, le 
second bouton declenche !e grand- 
voyage, On remarque, au passage, 
le magmfique scrolling; d'epoque, 
rapideetglissant digned'un Return ■ 
to Genesis, n'oubliez pas le guide, 
m e rei . ■ 

Apres avoir fait le tour du prbprie- 
tairedecefiercoursierdesespaces 
intersideraux (depuis le temps que : 



mant les deux disquettes et un ma- 
nuel d'unequinzaine de pages luxueu- 
sement maquettees. 
Comme il n'avait pas sauve sa par- 
tie en cours, il recommenca. Main- 
tenant, son ecran couleur lui affi- 
chait plusieurs fenetres. Adapte du 
Macintosh, le jeu aurait pu etre 
aussi en monochrome. Dommage. 
Au centre, I'image representant la 
porte. A droite, un plan vu de haut 
ou les sorties etaient indiquees 
d'un carre jaune. A gauche, I'inven- 
taire. Pour le moment -une torche. 
En bas, un texte parratif et enfin en 
haut. la fenetre de comrnande. 
Examine, Open, Close, Speak. Ope- 
rate, Go, Hit, Consume. Huitverbes 
combinablesentreeuxsuffisaienta 
rendre lejeu passionnant. La majo- 
rite des fenetres pouvaient etre 
agrandies et la page de jeu reorga- 
nisee comme un simple desktop ! 



UNCRIDIABOLIQUE 



II cliqua sur unetetede mortornant 
le ceintre de la porte puis sur le 
verbe "operate". La machoire s'en- 
trouvit et une clef apparut. A I'aide 



je voulais la placer celle-ia...), 
voyons maintenant, les pieges im- 
mondesfhyerki hyerk! hyerk.'t.dans 
lesquels;tu ne manqperas pas de 
tomber, En gros. e'est : SURTOUT 
ONNETOUCHEARIEN I Ce monde 
partage eh douzeregion.s (gui a dit 
tableaux ?), regorge de generateurs 

' d'en...nuis aux formes diverses, 
comme ces gargouilles-dragons, 
qui crachent des bulles.de chewing- 
gum sur tout ce qui passe. Ces 
bulles meritent hien d'etre crevees, 
car nan seulement ca:defoule, mais 
en plus on obtient tout plein de 
bonus mignons, genre energie pour 
les boucliers. invulnerabilite tem- 
poraire, ou vaisseau incontrolable 
(ga-c'est'un bonus !).;Avec les. bul- 
les, et autres cbchonneries, ees 
laches batancent des mines. 
Autre petit probleme a resoudre : 
certains tableaux [flute, je me suis 
trahi !), ne rec^lent pas le nombre 
de diamants necessaires au passa 
ge vers'Ja. region jouf !) suivante. 
Comme tu es un champion toutes 
categories, tu trouveras comme un 
grand comment creer d'autres tre- 

. sors. non ? D'ailleurs, a ce sujet. 
certains, murs ne sont- pas.... non 
apres to ut.:chacun poursoi,jene te 




de la souns. il I'amena dans la 
fenetre "inventory". Ensuite. il cli- 
qua encore sur la porte, puis sur 
"open". Dans un grincement aussi 
atroce que digitalise. la porte dis- 
parut laissant apparaltre un couloir 
de pierre. Suivant le meme princi- 
pe. il selectionna "go" et cliqua sur 
I'ouverture beante (il aurait aussi pu 
cliquer le carre jaune qui setrouvait 
au nord de la fenetre "Exits"]. La 
porte se referma lourdement et un 
cri diabolique lui fit oublier les gra- 
phismes un peu sommaires. 
Ahhh I Las, que ne suis-je reste 
dans mon village. A present, le 
passe parait simple et le futur s'an- 
nonce imparfait. Je pose ma torche 
allumee sur celle qui est au mur. Je 
clique sur "operate" puis sur la 
torche. El le s'allume sitot. La porte 
de gauche est bloquee. J'ouvre 
I'autre avec la clef.. 



dirais rien. Si le jeu est soigne, pour 
les pieges, les gargouilles et les 
decors ne sont pas oublies, et leur 
graphisme est vraiment reussi. la 
seule exception etant le navire : lui- 
meme, plutot tristounet. 
N'oublions pas. pour finir, les epreu- 
ves inter-table... non regions qui, 
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Me voici bientot dans un couloir. 
Sur une etagere, luisent deux bou- 
gies et un grim 01 re. Si j'y touch e. le 
sol va s'entrouvnr et je serais mort. 

TROISPORTES! 

Je prends done deux torches qui 
sont au mur et je continue au nord. 
Trois portes Au sud, une piece 
conduisant a un couloir garde par 
un dragon. Allons-y. Des mon arri- 
ves, je ramasse un bouclier. II etait 
temps, un torrent deflammes m'en- 
toure. Je prends quelques objets et 
rebrousse chemin. Sud, Est. Nord. 
Unesallebordeedecerceuils. Mefiez- 
vous de celui de gauche, le deuxie- 
me. Passage secret a I'ouest. Me 
voici dans la salle des miroirs. J'y 
trouve un balai magique. Quelques 
instant plus tard, je suis de retour 
dans le couloir. Climax exit ! Go 
east 1 Un lac souterrain infeste par 
des requins m'empeche d'acceder 
a une clef gardee par un squelette. 
Je commence a etre abruti de digi- 
talisations et pris plus que jamais 
par I'ambiance. Depuis cornbien de 



realisees dans le temps imparti, te 
procureront quelques vies supple- 
mentaires bienvenues pour sortir 
de cette enieme dimension peu 
hospitaliere. 

Voila done, pour ce bon petit jeu 
qui va te combler d'aise si tu aimes 
le style Boulder Dash, puisqu'il est 




temps ai-je passe la lourde porte de 
bois noueux pour m'aventurer dans 
ce chateau ? A cette heure, la rivie- 
re a surement fait place a une trai- 
tresse route ouateuse. Dans quel- 
ques minutes... 

Fabrice Leduc 



EDITEUR : Mindscape 

GENRE aventure 

GRAPHISME : ■'.. ... leger 

BRU1TAGES : digitalises et 

nombreux. 

INTERET: pas convaincu ? 

PRIX : 250 F 

J'ach&teparceque I'aventure fa- 
cile d'acces ne court pas les ou- 
bliettes ! 



joliment illustre, que sa prise en 
main ne pose aucun probleme, et 
qu'en plus des difficultes habituel- 
les, des "plus" pimentent agreable- 
ment cette version. 
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, dans la moyenne 
bof.oui 

. queique semaines 

ST couleur + 

joystick 
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J'achete car il est plut6t sympa et 
rajeunit le genre. 





/ifeest.enfi.nar- 

J'riye.|"Sep't mots 

apres. son . adaptation s'ur PC. la 
version ST emerge par surprise du 

■ trou noir.dans tequej bon norhbr.e 
d'entre nous la pensaient perdue a 

■ jarnais..L'operalio'n "adaptation: £//- 
fe''camtTten.caft meme a prendre un 
petit air etrange de vaisseau fanto- 
me. Combien de fois. des faux 
bruits. vanes n'ont-Hs pas circule ? 
M£me chose pour les- dates de sor- 
tie supposees-, maintes foisannon- 
cees, autant-de fois reculees. Enfin, 
la tongue attente ne fut pasvaine. 
puisqu'ilest la. 
S'il existe uh jeu universe! et mythi- 
q.ue dans la nebuleuse micro, c'est 
bien celui-'l-a, Pensez done, depuis- 
I'Appie I! jusqu'au ST {et bientot 
J' Amiga) en passant par I'Amstrad 
CPC. leC-64, le Spectrum, le PC, le 
MSX, sans oublier les machines 
Acorn a -i'-origine du phenomene 
(BBC. Electron,'....}' tout le monde a 
eu droit a sa petite version: Autre 

. aspect extraordinaire de ce logiciel, 
c'est que — malgre sontage cano- 
nique en .temps standard, galacti- 
que (tere version. sur BBC en 1984 
apres J-.-C.) — I'interet est toujours 
au rendez- vous. 

C'est en bonnepartie, la marquedu 
genie de sesereateurs Anglais. Bell 
& Braben, auteurs egaferneht de 
di verses bncolestel les Zarch{ Virus 
sur ST) ou Starship Command, lis 
travaillent d'ailleurs pour f instant a 
Elite II sur Acorn Archimedes (es- 
perons qu'il arrivera eh. rooins de 
■cinq ans sur ST. I.u>). Bon. nous 



termerons la la paren 

que- qui,, croyez-mo.i, 
riche en evenements craquant sou 
la dent, J'en emends qui penser 
deja : "ilm'enerve pro.dig.-i.eu.se. 
a mdnterson Eliteau pmacle, c 
la". Jeveux bten..., ma is Iaisse2 
une petite chance de decn 
chose, apres vous aurez to 
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JAMESON AU RAPPORT 

. Ce jeu est difficile a.defipir. C'estun 
cofetail savamment dosede simula- 
tion spat-tale, arcade, aventure, et 
gestion economique. Heureusement, 
c'est moins rebarbatif qu'il n'y pa- 
rait apres eette courte Enumera- 
tion Vous avez une chance in- 
croyable. par -faveuf speciale du. 
senateur Hasoni-Kruger, nousdis- 
posons du meilteur instructeur de 
ia marine spauale, j'ai nam me le 
veteran Jameson, fort connu de 
tous les Elitistes. II est venu specia- 
lement de Tionisla, pour repondre 

. a-fjxefiverses- questions qui se bous- ■ 
eulentdans votre fete. Vous pouvez 
i'appla.udir bien "fort... 
CdJ — Merci, mere*, repos la bleu- 
saille. des questions ? 

■ Apprenti Sereth — Est-ii v-rai que-le 
cours d'in.itiat.i:On. au commerce stel- 
.iaire termihe, -nous aurons la re-s- 
p-o-nsabilite d'un- vaisseau ■? 
CdJ — C'est exact un vaisseau de . 
type Cobra MKIII equipe d'un pulse 
laser Ingram, de 3 torpiiles ains/ 
qu'urie bourse de 100 credits ga- 
lactiques vous sera accordee. 



CdJ —Question idlote ! II est d'un 
interet vital que vous preniez suffi' 
samrhent d'experience en combat 
et commerce pour atteindre ce 

-grade. Car stors' fBSi missions spe- 
cials seront de votre ressort. Tenez 
je me rapelle tres bien le Cd John- 
son qui reussrt I'exploit il y a onze 
ans d'evacuer les habitants d'une 
planete avant son explosion immi- 
nente. 

Sereth -— Ouand est-ce qu'on mange? 
CdJ — Ha,... on est un fin plaisantin 
mon gaillard... M'ferez trots jours . 
aux Meta-conditionneurs nutntifs ! 
Je cro/squeie technicien du centre 
de formation veut reprendre la pa- 
role, je vous laisse entre ses mams. 
Bonne chance a tous, et gardez- 

: vous des chasseurs de primes. 

TOUTS'ACHlTE 
ET TOUT SE VEND 

Dans ce jeu yous auraza menerune 
vieaventureuse de planete en pla- 
nete, dans les hu-it galaxies reperto- 
ries edntenant chacune au moins 
250 planetes. Lebutestdesurvivre 
.le- plus fongtemps possible. Survi- 
vre dans Elite, cela signifie commer- 
eer hab.ilement,' savoir se battre et ■ 
piloter adroitement le Co.bra MK HI. 
Le commerce s'effectue. en ache- ■ 
tantdes ma'rehandises ' et en; les 
revendant le plus cher possible sur 
d'autres planetes, les prix fluctuant 
eritre les divers syst.emes. Ces mar- 
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■is (ou parfois Dod 
riete dispose d'une : 



LAFAUNEDEL'ESPACE 

Les combats sont des phases cru- 
ciales au cours desquelles vous 
devrez faire preuve d'une grande 
■mpitrise, car les vaisseauxennemis 
peuvent fort bien vous. attaquer en 
groups. Chaque type de. fusee ayant 
des caracteristiques differences et 
des ptlotes plus ou moms cofnpe- 
tents.nen n'est cou.ru d'avance. Si 
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ue touslesfous 
~^B>~* du tir a gogo. 
de la destruction massive, de la 
tuene cosmique me Msent. Elimina- 
tor fera vibrer leur corde la plus 
sensible, celle qui les force a ap- 
puyersur le bouton feu pour pulve- 
riser avec delectation des legions 
d'horribles extra-terrestres. Y'a pas 
a dire, on fait ici dans la finesse et la 
sensibilite. 

Cejeu afurieusementun petit air de 
deja vu. Vous pilotezun vaisseau de 
combat sur une piste defilant a 



9 nouette ! Unji 
■■ d'arcade ou 
Taiibon reflechir pour en- voir 
boo! ly'-err a : pas- deux,' rnalgte,c( 
q;je. dit Devos- des bouts), En oiu: 

'do. la reflexion, ce qui f rise dej; 
I'heresie pour un jeu d'arcade, or 
r:& rue quasimer.i persqnne nou 
reussir, e'est fouuuuuuu noooonnn 
Ca commence pour.taryt ■ bizarre 
merit. .. » - ;;? ;.7^ 
Un petit', sous-man n, absolurrven 
charniant ma chere; debarque (c'es 

'le ess de le dire} un petit pers.on'na 
ge au'bas d'une tour entouree pa 
un ocean. Etudions. noire heros. il.- 

' nen'ous ont pas gates... Imagiri'e'ut 

■ true vaguernent mforme, mais olu 
tot rond, avec une'eouieur etrangi 

. tir.ant.sur le vert a-pied,- enf'rn av.e.i 
deux pi'eds. et deux globules bisrc- 
a la place- des yeux: Tu .as alo-rs 

■ devanltes yeux c-bah is. fi mage oar 
faite du niartien, type S.R de la fu 
du XIX- (arrondiSSEiiTie-t), que nem. 



:e 



to ute vitesse, pas question d'en de- 
vier d'un pouce, helas I Est-ce eton- 
nant, la route est pleine d'une foule 
d'obstacles fixes a ne pas percuter. 
Des hordes de monstres hargneux 
et belliqueux surgissent a tout ins- 
tant du fond de I'ecran. manifeste- 
ment animes d'envies meurtrieres a 
votre encontre. 

Ces monstres n'ont qu'a bien se 
tenir, parce que vous n'etes pas des 
bleus, et votre vaisseau est truffe 
d'un nombre impressionnant de 
moyens pour les f aire passer de vie 



les Americams n'osent plus dessi- 

ner depuis des lustres, de peur 

d'etre internes 

Une fois que tu t'es identifie a ca.:dt; : 

seulement si ta sanl.e mentale n-est'-' 

pas debmtivemeni vac rl I ante, tu 

sai.sis (non.. pas d'effroi I) ton. baton 

de plaisir prerere. 

Zo-rro n'arrivani pas. e'est bien a-toi ■ 

■ de.'t'y col.ler, -En I 'occur rente, .if ' 
s'agrt de rnonter en.haut d'une tour 

.qui n'en fmit pas .d'.al.ie'r grafter un 
c f e I q Li i s'en Mched'aiH'eurs'pasrnal. 
Sans 'compter que e'est une tour 
mal frequentee, avec piem de ge- 
neurs qui le- bousculent aHegre- 
ment, au risque de te f aire' passer 



a trepas. Pas de problemes, comme 
dirait Obelix. on fonce, on tape, et 
on passe. Son copain, le grand 
Jules, avait sa propre expression 
pour decrire ce genre de situation 
oil le cerveau est exploite a fond : 
Veni, vidi, vici. Seulement, pour le 
V.ici, e'est pas encore ca.. 
En effet. non contents de vous at- 
tend re sur la route, pires que les 
radars d'un gouvernement a court 
de trie, nos extra-terrestres habi- 
tuels ont I'idee saugrenue de s'em- 
busquer en d'autres endroits pas 



La grande original ite de ce satane 

immeu-ble. est que faction se passe.. . 

: a I'exterieur. Dq.ne. escaliers ; plates-- ; 

;f6Tm©s, -ascenseurs,... ; soot tous- 

'p'lac'es Sur le .pour-tour de fa tour. 

'■ Maisalors. comment.voir. autour (!)■; 

. dela -tour ■■? Tres simple:. Lorsque 

' vo.us tournez autour de la tour, la 

' tour tourne ;fca va^ on suit dans les 

. rangs ?) en meme temps que le 

personnage avance; la rotation de 

I'edifice est un modele du genre et 

'. produft des erf els visueisassez in- 

; habituels, ona-.presquele::vertige..: ■ 

. En plus du- emplacement circulate 

autour de la 'par-Pi externe, d est 

possible a certains endroits do tra- 
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forcement preyus pour cela, par 
exempie au plafond. Inutile de dire 
qu'ilsriesecontententpasde rester 
accroches au pinceau, et que les, 
salves de canons qu'ils declen- 
chent ne sont pas destinees a sa- 
luer votre passage. 
Pourcorser la simplicity des epreu- 
ves imposees. on a droit en prime a 
une- propulsion si efficace que, 
sans vous dernander votre avis, elle 
met la gomme comme une grande 
des le debut du jeu et ce jusqu'a ce 
que morts'ensuive. Rassurez-vous, 
cela arrive generalement vite. 
Vous I'avez'sans doute compris, II 
n'y a rien de tres original dans ce 
jeu. Mais ne boudons pas notre 
plaisir, la qualite de la realisation 
est digne d'etre saluee. ce qui n'est 
deja pas si mal. 

Bien qu'il soit difficile de prendre le 
temps de I'admirer, le graphisme 
est beau et tres colore (nettement 
plus de 1 6 couleurs a I'ecran). Les 



tre a I'endroit diametralemenf:op- ; 

..pose. Ces passages sont tres prati- 
q : ues' pour eviter les'dfverses bes- 

■ fifties qui., .vous .-harcefent : mais, 
.helas..!, menent aussi'a des chutes 
dans le vide, f architect© fou des 
lieux peghgeant souventde mettre' 
des plates-formes aux bons en- 

•• droits.. • '. 

: En prime, la tour, torn be en ruijne.ya 
meme des planchers qui s'effoh- 
drent. e'est ma| entretenu'tout ca ! 

:: Le seul true bien, ce sont les ascen- 

; Seurs.et encore, certains oublieht 

de s'arreter avant le plafond, e'est 

. tres desordre. En revanche, le me- 
nage est bien fait, parfois meme 
'trop. et du coup on glisse un peu 
dans les montees! Mais comme je 
neveux pas decourager le person- : 
nel, je ne dirais rien. 

ALERTEAIABOMBE! 

JeGause, je cause, mais pendant ce 
temps-ta.une vilaine bofnbe placee 
ausommetde la tour, emet untie fac. 
-fegujier; attendant patiemmentson 
heure-pQUr nous eclater ha-ineuse-- 
" ment a la figure..'. Pourquoi tarit de - 
haine ? 'Done, le but- que Ion -avait 
un peu perdu de vue avec rout ce 
bavardage, e'est de 1'empSeberde ■ 
nuire, la bombe, pas mo! ! Or. pour/ 
l.'attetndreet ia desamorcer.il n'y a 
qu'un eherfiin..; " - ■ 
Leprobleme est la, un.seuf chemin 
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cdversaires sort plutot a leur "ava- 
tage" avec des details, desccrrpor- 
tements qui different et evitent une 
trop grande monotonie. Le decor 
est peut-etre un peu repetitif mais, 
de to ute fagon. il defile a une vites- 
se hallucinante et on ne s'en preoc- 
cupe guere. Le son est tres classi- 
que. (Ndlr : il n'est pas si mal que 
ga...) et n'attire pas specialement 
I'attention. ce qui n'est pas un 
compliment, mais pasvraimentnon 
plus une critique. . 
Un petit plus tout de meme en ce 
qui concerne ('inevitable et incroya- 
ble panoplie d'armes que Ton ren- 
contre dans le jeu. Ramassez les 
petites pyramides parsemant la route 
et vous voila en possession de nou- 
veaux gadgets meurtriers (tir multi- 
ple, lateral....). Ces armes sont se- 
lectionnees a volonte a I'aide du 
joystick servant egalement aux de- 
placements et au tir. De temps en 
temps, vous devrez franchir des 



a decouvrir. e'est pas facile ; mais 
cela veutaussi direquelejeu ne se 

: modifie pas, etqu'unefoisresolu, la* 
-surprise est pulverisee (a defaut de 
latour.tu mesuis: ?). Done le ptege 
est dans le piege, puisque ia bombe 
est dans ia tpur.^et que si tu sauves 
la tour en detruisant : ta bombe. tu - 

,'detruis, aiors, la surprise de decou- 
vrir la tour pour atteindre: la bombe . 
avant qu'elle ne soi.t detruite... : Un . 
peu d'aspirtne 7 " 
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s'sst effond'ee s.ur la-tour lorsqqe la ■■ 
surense a eclate.... Passons a autre 
chBse a.yant que je :: --n'-utilrse mes 
lasers pour surprendre la bombe au 
pied de-la tour... 

Done, nous parligns du graphisme. 
SI ! If n'y a pas de dessins d'explo- 
sions. mats seulement des dessins 
de tour avec plein de surprises, 
nombreuses Zevariees. Ce graphis- 
me fail un peu penser a de la B.D. : 
pour enfants, avec le moins d'an- - 
gles possible, pour he pasfairemal. 1 
le moins de monstres possible, : 
pour ne pasfaire peur, et le plus de 
couleurs possible (plus de 30 a la 
fois) pour developper un gout tres 
sur chez ies charmants: bambins. 
Pour ieciel, par exempie, le degra- 
de de couleurs change au fur et a 
mesure de I'ascension. 
Pour le son, i! y a un pdu.de musi- 
que, bistoire defaire comme .tout fe. 
monde, et des petits bruitages... 



mu's de tlammes grace a des trem- 
plins ludicicusement disposes, ou 
vous frayer a coup de canons un 
passage dans certains .obstacles.. 
Les passionnes de jeux d'action 
vont sans doute prendre plaisir a ce 
nouveau defi ; quant aux autres. ils 
feront certainement mieux en choi- 
sissant un grand classique pour 
s'initier aux delices du "Pan Pan 
Bourn Bourn". Disons-le simple- 
ment, ce n'eSt qu'un tir de foire de 
plus a placer dans la bonne moyen- 
ne de la categorie jeux d'arcade. 
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JOUABILITE : pour morclus 

.DUREE :■ ..'. .quelques semaines- 
J'ach£te, uniquement pour les 
graphismes 



Pas grand-chose a en dire. La 
bombe inactiyee; la tourse replie 

:. com me une vulgairecannetelesco- 

■ pique et le sous-marin reapparait, il 
n'est, helas !., pasjaune (sniff !)-.:■ 
Apres- immersion dans' un ocean 
crista! 1 1 n nous passons a une se- 
quence bonus- facile, et : sup : erb.e ' 
(defilement du.fdnd matin sur plur 
sieurs plans) of.frant I'occasion de 
gagner du temps supplementaire 
pour escalader les tours suivanres. 
II s'acira de eapturer des.poissons 

'en Jeur tirgnt'dessus, csci tout en 
pi Iota n't ie so'us-marinde poChe, " 
II estindispensable.devaincre iato.ur : 
suivante, qui veut faire -eclater la : 
surprise en. faisant la bombe, enfin : 
jecrois, maisjenesuis plus tres sur.:. 

. Voila,; nfoi; j'y retourne pour la sur^ 
prise, en plein en haut.de la bombe 
dans laquelle se cache une tour. et : 
ga m'enerve, aaahhh, je craque... 

""Pimp.om. tilt. BOUM-IH'.ttop tard, -" 
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IV-NOUVEAUXUTIUTAIRES 



Simon a eie nomme meilleur 
specialist ST par la societe 
ATARI France. Venez le 
rencontrer, il vous donnera 
toutes las informations et les 
conseils dont vous avez besoin 
avant I'achai de votre 
ordinateur. 



VII- ACCESSO IRES 



10 disquettes de marque.. 99 F 

Boile oe rargemcii 99 F 

Tapis pour sojns ..... 60 F 

Ruben SMM 804 . . . 79 F 

RubanStarNClO 79 F 

Cable imprirr.b'te 150 F 

Cable pente .. . 150 F 

Souris 390 F 

Free Boot • pose 390 F 

Joystick Atsn. 70 F 

Inverseur couol' MR 290 F 

Housse 90 F 

Meuble irro'Tat quo . 590 F 



Xfll - REPRISES 



Pour tout achat 

dans la gamme Mega ST, 

nous reprenons 

au plus haut cours 

votre ancien 520 ST/1040 ST. 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouilles, 
cablages, extentions un mega, 
changement de drive, pose free 
boot, sont effectues tres 
rapidement et garantis. 



520 ST F seul + 40 log. + 10 disquettes : 3 4Uu r 



1040 STF seul ♦ 40 log. + 10 disquettes A Mir 

1040 STF + monilw HR mono*come+ 40 log.+ 10 disq 5 990 F 

1Q40 STF + Laser + Le Redacleur ; 15 OOO. F H.T. 

SI vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons immediatement 

+ UN CADEAU SURPRISE 



XIV- PROMOS DUHOIS 



■ Degas 
-22 Draft 

- ZZ rough 

- ZZ-2-D 

- Spectrum 

- Table tracante Roland 

- Scanner Canon 

- Digitaliseur Realitzer 
-DigitaliseurPro87 



VIII - PRIX SUR LA GAMME 520 ST ET 1040 ST 



IX-NOUVEAUTESJEUX 

Iron Lord N.C 

Stac 290 F 

Super Han gon 240 F 

World in 80 days 240 F 

Stargliderll N.C 

Night Raider 240 F 

Heroes of the lance N.C 

Rocket Ranger 290 F 

3 Stooges 290 F 

Durqeon Master 250 F 



XV • CADEAUX 



- Star LC10 2390 F 

- StarLCIO couleur.... 2990 F 
-520 ST + imprimante 

+ t.taxte 

- 1040 ST + imprimantt 
+ t.taxte 

SH 205 disque dui 
SUPER PROMO 



. 4490 F 



7290 F 
ATARI 



Pour tout achat d 'un 
ordinateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 

- Jeux 

- Utiiitaires 

- Accessoires de bureau 

- Traitement de texte 
-Gestion familiale 

- Creation musicale 

- Creation artistique 

- et bien d'autres... 



-Basic GFA 3 O 
-Time works (frangais; 
-Le Comptable 

- Prestacapt 

Vener voir no* 

demonstration* ! 



X- LOGICIELS 
PROFESSIONALS 



- Gestock 

- Comptabilite Mensoft 

- Facturation Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Paie Mensoft 
-Comptabilite Jaguar 

- Solution 



- Publishing Partner 
-Time Work (francais) 
Formation assuree ! 



XVI-PAIEMENT 



Facilite de paiement sur 5 
mois sans aucun interct 

- carte bleue 

• credit Cetelem 

- carte Aurora 

Remise maximum: 

- §tudiants, enseignants, 
comites d'entreprises, 
collectivites, greupe. 

Telephonez-nous ! 



V-PERIPHERIQUES 

MoniteurX1425 2 490F 

MoniteurSC1224 2490 F 

DnveSF314 1 990 F 

Drive SH 205 4 990F 

Drive Kumana: 1 590 F 

MomteurHR 124/125 1 490 F 

Digitaliseur. 1 750 F 

Modem 2 250F 

Drive Kumana 5.1/4 1 990 F 

Table tracante Roland.,10 000 F 
Scarer Canon 12 000 F 



VI - IMPRIMANTES 



XI - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 



Mega ST2 monochrome + 40 loo + 10 disc 9 950 F 

Mega ST2 couleur + 40 log. ♦ 10 drsq 11 215 F 

Mega ST4 monochrome 4 40 log. * 10 at*. .. 12 950. F 

Mega ST4 couleur + 40 log. + 10 disq 14 215 F 

SLM 804 + nombreux programmes DP pojr laser 

el differenles fortes. 11 950 F 

Mega ST2 laser. 20 950 F 

Mega ST4 laser 23 950 F 



Solution PAO: Mega 4 + bisque dur + 
Imprimante laser + Time Works et Redacleur + 

Formation 29 900 HT 

Pour tout achat sur la gamme Mega ST: 

- Formation 

- Installation (Paris et Region Parisienne) 

- Maintenance gratuite sur site pendant 1 an 

- Etude d'offre correspond a vos besoins 

■ meilleur rapport qualtteVprix (prix Hors-Taxe) 



Toute marchandise chez vous 
en 24 H (service express 
Ducros). en fonction des stocks 
et des reception de votre 

commande. 

Service corTespondance, 
demander 

Sandra au 43 389631. 



Nous sommes specialises en 
imprimanlM, nous les avons toutes en 
stock at en demonstration, venez les 
comparer. Nos prix sent imbattaUss I 
-SM804 

- Panasonic KX 

- Star LC10 

- Epson LX 800 
-SLM 804 
-StarLCIO couleur 

- Star NB24-10 

- Sharp JX720 couleur 



XII - OCCASIONS 



Nous avons souvent en stock 
des ordinateurs d'occasion 
en parfait etat: 

520STFapartirde 2 100 F 

1040STFapartirde....3 400 F 

Ce materiel 
est garanti un an : 
Telephonez-nous I 



XVIII - SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou par 
telephone de 10 a 19 h, du lundi 
au samedi. Quant a nos prix, 
ils sont les mieux etudies du 
marche. N" hesitez plus, venez 
nous rendre visite et faites la 
difference avec la concurrence. 



STAR WARS II 



The Empire strikes back 



H 



j pres Star Wars, 
> adaptation du 
jeu d 'arcade — lui-meme inspire du 

film du meme norn — apparait le 
second volet de la saga, adapte 
lui-meme du jeu de cafe... adapte 
egalement de la superproduction 
de Lucas-. A quand une adaptation 
deramanehfilm, puis en arcade, et 

QUATRE SEQUENCES D'ARCADE 

Ce logiciel comprend quatre se- 
quences d'arcade : 
— la destruction de droides sonde 
(probots) pour retarder au maxi- 
mum la decouverte de la base re- 
belle sur Hoth, 



La gigue des mondes 



Hi 



,la. bravo ! 
[Pour un t\m 
yphgtrval'.c'est' un litre, original.',. 
Quoique j'.eusse prefere tester un 
"Schkrungligp" ou le jeu de "81a- 
foaurpsitzp", nous nous-contente- ' 
' rons-pour eette fois d'un Whirligig. 
. Heureusemenf que. comme vous . 

I'allez decouvnr, le logic: ei est aussi 
• surprenant que'le titre.. '; .■ .. 
Done, a- I'examen du'Whir . chose, 
plus precisemem de a jaquette et 
de la notice. ei. francos du jeu, N 
apparait rapioemenl que cerfa'ines 
affirmations sur le. leu- sont. si ce 
-'est tota. lenient erroriees, du moms 
extreme-merit sufprenantes. Psnsez 
■done, unjeu disp'osant de plusde 4 
.milliards de tableaux icui, des mil- 
liards.:. ,V, de.2 .milliards de' depots/ 
de-'carbura.nt, : d'1 seu! milliard de ' 
de-pots do missiles et de 8QO peiits 
mHiions do pa Hottes. Attendez, j'ou- 
bliais les I 00 miLiards'tsanse.xags- 
■ :■' on, dixit la notice) de vaisseat.- 
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— I'attaque des "Imperial Walkers" 
afin de proteger la retraite des re- 
belles, 

— un combat spatial centre les 
chasseurs imperiaux, 

— enfin, la traversee d'un champ 
d'asteroides baladeurs. 

Les graphismes du jeu sont vecto- 
riels et en 3D (representation filaire 
sans rempiissage) comme s'ils etaient 
vus du cockpit de I'engin de com bat 

— "snowspeeder" ou "millenium 
falcon" selon les cas. 

Le controle est possible a la souris 
ou au joystick 

Six boucliers sont alloues en debut 
de jeu, tout c hoc avec un missile ou 
un objet en retire un. Heureuse- 
ment, en obtenant toutes les lettres 
de "JEDI" (accordees lors des combats 
victorieux). la "Force" rend alors le 
vaisseau invicible un certain temps. 
Une fois les quatre epreuves fran- 
chies avec succes, le "millenium 
condor" traverse I'ecran vers une 
nouvelle serie plus difficile. ' 
Ce nouve! episode de la vie des 



ennemis. Ciel, gasp, bigre. oulals-J. . 
Comment la chose est-elle done 
possible ? 

Laclefde.renig.Tiesetrouvedansla- 
"documentation.. L'univers du jeu.. 
(pourune fois co n'est pas exagere) 
est calcule a raided'une..formule; 

■ mathemat.ique. A'chaque fas cue 
. vous changez de tableau, le nouve : 

univers est recaicuie en fonction du 
jtikmero de. I'endroJt o.u vous vous- 

■ sit-uez. Done, meme s'ii-ya theori- ; 
,'quement 4 milliards de tableaux, 

vous n'en *,'isiterez jamais qij'jn a -a 
/fois at ilsera speciaiement caicu-e 
avarit votre visile.- .. 

ESPACE.FRONTtERE 
DELTNHNL . 

Le but du jeu est de recuperet: cinq 
solides parfaits (pyramide. cube, 
./oetaedre,....) repartis dans cinq des : 
quatre milliards d'espaces. Pour y " 
parvemr, il faudra trouver des che- 
mins. d'acces; rapides a ces en- 
droits,-surmonter--1es.problemes'de 
ravitaiflement en cahburant et mu- 
nitions, enfin echapper aux ,hom- : 

■ breux' vaisseaux hostiles qui silion- ■ 
<\e:'l \<i mttagr-isxi*. 

Les fameux miilisrds de tableaux 
sonttcus tail les. sur le memo mod fi- 
le, composes do plusieurs eorsn's 
boucies.sur eux-memes (comme si 
vd„s .ou;, e'e'j^e':/ <"; . : sur-scc 



rebelles comporte quatre scenes 
hautes en couleur que nous decri- 
rons ici par le menu. 
En entree : elimination des droides 
imperiaux de communication. Dans 
cette scene, monsieur Skywalker, 
monte sur son fougueux snows- 
peeder, s'entraine au tir sur cible 
mobile Dans I e role des cibles mo- 
biles armees. les robots sondes im- 
periaux, detruisez-les avant qu'ils 
n'emettent la position de la base 
rebelle. 

L'epreuve suivante debute lorsque 
les quatre parties du message sont 
recues par Vador. il s'agit de I'atta- 
que de la cavalerie lourde imperiaie 
connue comme "La Marche des 
walkers". Toujours auxcommandes 
du snowspeeder, Luke doit ralentir 
I'avance de deux sortes de vehi- 
cles de combat marcheurs : les 
AT-AT walkers, mastodontes lents 
et mastoc et les AT-ST walkers, 
petits mais rapides (ne voyez la, 
aucune insinuation perfide, e'est 
tire de la notice). 



d'une sphere) et relies entre eux oar 
des portes stelares. sottesde troua": 
noirs autonsant I'acces aux autres 
tableaux: ; ■' -. • ■ :, 

M.algre leur structur'e.similaireL.ces. 
'univers contiennerit un nombreva- . 
liable d'ennemis, do depots de car- 

' buranp et armes', et'.;bien "Sur de 

■ portes. Irragmons qu.a'no.tre vajs 
seau est dans l'univers . 1 6., Des 
pones steiiaires le rehont aux espa- 
ces' 1 7.32,1 5: Empruntons . la ■ 
.porte' 17. : Apres la . traversee du-.- 
"s'ub-espace", nous arrivons a I'es- 
pace. 1 7 relieau .1 . ap-289, et'au 13 
par ses propres portes Nous censta- 

.'tons' que'les -univers. ne.--s.6nt pas 
forc^ment relies dans i'prdre, ce 
qui per met de trouver desraccour- 
cis pour atteind'G- ies un ; vers d'or- 

'dr&eleveou tout s mplement de so ■ 
javitatller'.faciiement "une. fois la 
route et les nu'meros de portes 

L'un de ces : uh'ivers : atteint. votre'- 
petite fusee oingee a la souris,- se 

.deplace'a vdlonte dans ies quatre... 
directions h-abltuelle's (haut, bas, 
droite,' gauche.}' et Seufs compo- 
soes. La vitesse est oontrofee par. : 
les mouyements verticaux du -on- 

■geur farnilier. . ; • , ' . : ' .• . ..• 
.Deux ;types d'armes equipent ie : . 

.vaisseau : des missives a trajectoire 
crculaire (si vous manque2 a cible. 
pal I) et des "paillettes". Rien a: voir; 



Deuxpossibilites pour bloquer I'avan- 
ce de ces machines : soit viser leur 
tourelledetir pour atomiser le vehi- 
cule. soit lancer un cable de remor- 
quage dans les pattes du walker' 
qui. empetr£. s'ecroule alors lour- 
dement. Pour obtenir un bonus et 
quelques frayeurs, il suffit de pas- 
ser entre les pattes du walker, emo- 
tions garanties. Une fois le genera- 
teur de puissance atteint par les 
forces de ['empire, nous prendrons 
lafuitedans lefaucon millenairede 
Solo. 

Helas ! Lescroiseurs spatiauxnodent. 
liberant une myriade de chasseurs 
ioniques qu'il s'agit de detruire en 
evitant les rafales d'energie qui fu- 
sent en tous sens. Une fois les 
chasseurs mis en fuite par votre 
efficacite survitaminee. un orage 
meteorites s'abat soudainement 



I'ecran. II est 



vital de 



manceuvrer audacieusement pour 
eviter des chocs trop nombreux qui 
nsqueraient d'entrainer rapidement 
la destruction du vaisseau. 



fait 



; le r 



aqu 



l>nr 



est 



. s'agit en ; 
iteltigents . 



ble 



u e do m i s s i I e s 
an rtqmbre limite); 
nener a bien votre mission, j 
icessaire de gersr finemen 
approvisionnement en; combust 



et armes de; votre vaisseau 



-spatial, tous |es univers rie dispo- ' 

santpas d;e;dep6ts. Autre obstacle', ; 
les divers univers sont- ha rites "par 
de n.ombr.eux extra-terrestres equi- 
pes de nets guerneres plus ou 
moins meurtrieres: Certam.es se 
contentent.de jouer-'fes obstacles; 




LECOTEOBSCUR 
DEU FORCE 

Alors que ['animation du logiciel est 
assez bonne, le programme se met 
a "ramer", en ce qui concerne la 
vitesse, lorsque de nombreux enne- 
mis sont presents a I'ecran. De 
meme, les combats spatiaux contre 
les chasseurs Tie sont nettemen 
inferieurs a ceux du premier logi 
ciel Star Wars. En effet, les trajec 
toires des vaisseaux hostiles soni 
trop lineaires et leurs types d'atta- 
ques sont beaucoup moins varies 
La seule partie vraiment excitante 
du soft est I'attaque des walkers. 



fixes ou mobiles, d'autres vous tra- 
;: s quent sans pitie a coup de missiles,.; 
j pu cherchent a vous percuter, Les 

Condor, Quark Gravitator,. Rapier 

Destroyer,... ne sont pas de fre- 
; ;quentation facile.. 

ApreS: cruelques manipufations,; il- 
' fautreconnaitre quele controle du; 
; vaisseau n'est pas. dos plusfacfles,; 
; .la souris eta-n-t uri.peutrop:sensible.. ■ 
., Un tableau ;de bord escamotableia!. 

volonte fait office- de radar -et, de ; 

jauge a carburant en plus de comp- 

teur pour votre score. Malgre les : 




Pour condenser, ce programme est 
agreable d'emploi, mais moins ra- 
pide et evolutif que la premiere 
production de Domark. Si vous ai- 
miez le premier Star Wars, vous 
risquez d'etre decu par le second. 

A. L. 







GENRE ■ , 
GRAPHiSME 


vectonel : 


INTERET 
JOUABILITE ■ 
DUREE 




, . . . quelques jours^ 






Je n'achete 
"walkers" 


que I'attaque des 



douze vaisseaux gen^reusement al- 
loues par le proa ram me, la recher- 
cne;des solides a tout de la quite d-u ' 



Le principe de co' jeu est assez 
original et la musique pjufot ltiar- 
ranle. Animation et graphismes sont . 
bens. D.onimage que i.e : vaisseau ne . 
:sed^p'laee pas r^ellem-ent darVs les 
trois dimensions comme pourraient '. 
le fa'ire croire I'aspeot des- sprites; ; 
mais ;un.;querner.l't: surun plan I Le ■ 
c.o;nir6le a, la. souris n'est pas-des 
plus evident s et une option de re- 
glagesensib^!f.e.e;ut ere la bienvp- 
nue.Ce logiorei est mteressani par 
■ son principe- mais oela suffira-t-il a; 
■procurer la- motivation- (*) necessai- 
.re pour rectjporor les cine solioes- 
;parfaits'? .; A . L ' 

■ " Aune-Timuie par espace, calcutez.. 
io ramps . ■■■■■ 



EDITEUR :... 
GENRE : .... 
GRAPHISME : 

SON : 

INTERET: ... 
JOUABILITE : 
DUREE : ... 
PRIX : 

J'achete, pour 
concepts origins 



Firebird 

arcade 

bon 

pas mal 

le concept 

...... moyenne 

milliards dems. 
200 millions de 



j-fra 






NIGHT RAIDER 



ft 



lire la phrase 
qui illustre la 
boite de ce soft, du plus pur style 
"affiche d'Alien". on sent bien que 
le philosophe qui disait "Dieu, que 
la guerre est jolie I" avait raison. 
Alors. one more time, et tous en 
cceur. allons detruire le plus d'en- 
nemis possible sans nous poser de 
questions. 

Apres nous avoir serres a la gorge 
et fait verser une petite larmeemue 
sur fond declairdelune. la presen- 
tation nous prend aux tripes en 
nous montrant un Hitler arrogant et 
digitalise (Ndlr : discours egale- 
ment digitalise), a I'occasion de la 
premiere victoire du Bismarck Aucun 
democrate civilise n'aurait bien sur 
idee de feler de fagon aussi inde- 
cente la mort de marins auxquels 
personne n'a demands leur avis. 
C'est pourquoi vient ensuite un 
Churchill, plein d'une digne rete- 
nue pour nous declarer "On les 



J E U X 



aura !". Le pretexte historique etant 
introduit par ces deux digital isa- 
tions, prenons notre envoi majss- 

Passons done aux commandes de 
ce"chef-d'ceuvred'mgenieneaero- 
nautique" (si, si I) qu'est le Grum- 
man Avenger, c'est la que com men- 
cent les difficultes. En effet. il faut 
gerer les trois membres de I'equi- 
page, ce qui ne peut evidemment 
pas s'effectuer en temps reel ; sauf 
si vos adversaires sont a la fois 
manchots et aveugles. Ne chipo- 
tons pas, et mettons les moteurs en 
marche... 

SKPIEDS DANS LE MEME SABOT 

Tiens, je commence a comprendre 
pourquoi il faut etre trois dans ce 
sabot. Le moteur ayant explose au 
moms cinq fois. mon zinc daigne 
enfin prendre son essor, et devant 
mes yeux emerveilles apparait un 
paysage mirifique, plein de points 
bleus et blancs sur fond marine, 
ravissant... Sobre, mais ravissant. 
Apres tout, de nuit, la mer n'est pas 
vraiment un foisonnement de cou- 
leurs, done n'esperez pas voler a 




^ ynaps est un 
4M»"shoot'em up" 
a scrolling horizontal. Le but du jeu 
est done de tirer sur tout ce qui 
bouge — ou qui est susceptible de 
le faire — tandis que le decor se 
deplace majestueusement vers la 
gauche. Le scenario raconte inva- 
sion d'une base extra-terrestre a 
bord d'un chasseur Scorpion MK1 
vole, puis la vengeance qui s'en- 
suit. 

Decide a vous venger de ces etres 
ignobies, vous partez alors a la 
recherche de leur forteresse secre- 
te — B ||e ne le restera pas long- 
temps grace a votre flair de fin 
limier. La bataille s'annonce diffici- 
le. Apres le survol des installations 



J'attends alors avec hate de voir 
mon premier avion ennemi qui, lui, 
sera surement particulierement lechs. 
Bon, le premier vient de passer par 
derriere. et je n'ai rien vu... Ah, voila 
le deuxieme, pas terrible I Meme 
mo i — et ce n'est pas peu dire — je 
pourrais dessiner ca. Quant a I'ani- 
mation, soyons genereux, et n'en 
parlons pas. Cela me rappelle va- 
guement certains ;eux d'll y a quel- 
' ques (restons dans le vague] an- 
nees. 

Au fait, je ne vous ai pas encore 
decrit I'ecran radar. On dirait le 
dessin d'un enfant d'environ six 
ans. Un avion grossier a souhait, 
deux fois grand comme le porte- 
avions qui I'accueille, lui-meme aussi 
grand que les rares lies indiquees 
sur la carte. Cet ecran ne vous 
posera aucun probleme de naviga- 
tion, I'echelle etant totalement fan- 
taisiste, et I'approximation reine. 
C'est merveilleux, les mines a de- 
truire sont tellement enormes qu'il 
est difficile de les rater, on croirait 
presque qu'elles clignotent, a se 
demander comment un navire se- 
rait assez bete pour se taper de- 
dans. Cela dit, c'est heureux, car la 
gestion du decor si detail le, empe- 



ennemies, les combats se poursui- 
vent dans I'espace malgre des ora- 
ges d'asteroTdes fben oui ca exis- 
te I) aux alentours d'une planete 
supposee abater la base ennemie. 
Le chasseur dispose des le depart 
de lasers a impulsions auxquels 
s'ajoutent des equipements obte- 
nus avec une epuisette a energie 
[fuel scoop). Pour la declencher, il 
suffit de rester appuye sur le bou- 
ton de tir pendant environ une a 
deux secondes, la couleur du vais- 
seau passe alors du jaune au bleu, 
et c'est a ce moment que vous 
recuperez la parceile d'energie per- 
due par la serie d'extra-terrestres 
aneantis. 

Selon le niveau d'energie que vous 
accumulez, vous dispaserez d'une 
nouvelle arms ou d'une autre op- 
tion. La vitesse de deplacement 
peut etre augmentee de cette ma- 
niere, mais attention a ne pas vous 
ecraser sur le decor au moindre 
mouvement. Vous ameliorerez ega- 



V 
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lement votre puissance laser, et 
activerez le lanceur de bombes 
(tres pratique pour detruire. batte- 
ries au sol ou vaisseaux s'en hard is- 
sant en dessous du v6tre). 
Comble de raffinement. il exists des 
missiles guides au joystick: avec un 
viseur a I'ecran. Avec un niveau 
energetique supeneur, des missiles 
autoguides font leur apparition. 
Ces derniers sont particulierement 
violents et nettoient energiquement 
le secteur, 

Les ennemis assez divers sont re- 
presents principalement par des 
vaisseaux spatiaux de toutes for- 
mes que vous rayerez de la carte 
(enfin de I'ecran) d'un coup-de laser 
bien place. Un ssul de vos missiles 
peut en detruire une serie. Des 
tourelles au sol vous arrosent co- 
pieusement de projectiles assez 
primitifsmaisatetechercheuse.Ne 
frolez surtout pas les batiments ou 
superstructures presents sinon votre 
fusee se desintegrera. Ces obsta- 



che le pilote de rega[der sur les 
cotes, il a des ceilleres associees a 
un torticolis carabine. Du coup, il 
n'est pas difficile de trouver les • 
na vires ennemis, le logiciel vous les 
fournit sur un plateau d'argent 
(comme la lune). 

Des que Ton s'approche de I'enne- 
mi. des lumieres eblouissent, m§me 
s'il s'agit d'un petit sous-marin. et 
un gribouillis apparait droit devant. 
Celui-citentederepresenter.syste- 
matiquement de face. I'ennemi a 
detruire. Unoudeuxobussuffisent, 
c'est economique non ? 
Pendant ce temps, des avions conti- 
nuent a vous mitraillerallegrement, 
et apres en avoir descendu une 
cinquantaine. on se lasse un peu 
Cela n'empeche pas que vous soyez 
toujours debout : ayons une pen- 
see emue pour ce blindage parti- 
culierement efficace. 
Reste enfin le Bismarck un peu 
plus difficile (?) a trouver. Langons 
une torpille. et hop... Trente bonnes 
secondes d'attente avec interrup- 
tion de I'image pour avoir, sans 
explication ni indication, le resultat 
du tir. Si je vous dis que le tout est 
accompagne d'un bourdonnement 
asthmatique cense etre produit par 




le moteur. vous serez en posses- 
sion de toutes les informations vou- 
lues, pour (ne pas) acheter ce logi- 
ciel. 

Quand on voit ce que savent faire 
certaines maisons dedition... Com- 
ment pourrait-on avoir envie de ce 
genre de jeu sur des 1 6 bits, voire - 
meme sur 8 bits qui nous etonnent 
parfois tellement. 



EDITEUR : .... Gremlin Graphics 

GENRE : . . pseudo-simulateur de 

vol 

GRAPHISME : . . bof, pour du 1 6 

bits I 

SON : bruitages, oui 

INTEREJ ; ouais 

JOUABILITE : plutot bonne 

DUREE : in(de)finje 

CONFIGURATION: apart 

Alice, presque tous 

PRIX : environ 200 F 

J'achete du bout des doigts, car 
c'est un simulateuT de vol avec 
combat, mais nous sommes, 
helas !, bien loin d'un Gunship I 




cles franchis. il reste encore a de- 
truire les grands vaisseaux de contro- 
le extra -terrestres, puissamment amies 
etbien proteges. II faudra une vites- 




Enfin, 
is d'aste- 

I'espace, 




rtante pour avant d'etre propulse vers le niveai 
suivant. 

BienquepastresoriginaLcejeuest 
d'une qualite corrects. Les graphis- 
mes sont bien realises, I'animation 
estfluide et la musique supporta- 
ble. De plus, la possibility d'obtenir 
de nouvelles options augmente un 
peu son interet. Un jeu qui plaira 
certamement aux amateurs du genre. 

Richard Legrant! 
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sous. 
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reste assez de 




A part les bornes d'arcades. 
la grande attraction du salon 
c'etait evidemment les 
nouveaux jeux disponibles 
ou en avant premiere pour 
toutes les machines. C'est la 
que I'on mesurait le chemin 

pratiquement toutes les 
marques offrant des produits 
pourl'Atari ST. 

• Loriciels annongait le 
nouveau jeu de Myriad, 
Albedo, et presentait le 
superbe 944 Turbo Cup. 

• Sur le stand Hewson se 
trouvaient Eliminator, 
Nebulus, Hexolon, Zynaps,... 
Cyber noid. Storm lord, et 
Astaroth ne devant sortir 
qu'en fin d'annee... 

Manche pour son GAC 
[STAC sur ST), presentait 
plusieurs jeux avec 
graphismes vectoriels pleins 
dont Driller sur ST et bientot 
Dark Side. 

• Thalamus, grand 
specialiste du C64 s'apprete 
a adapter sur ST de 
nombreux hits : Sanxion, 
Quedex, Hunter's Moon, 
Hawkeye et Armalyte. 
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eu d'ai 






SF en trois dimensions The 
search for sharia et encore 
les jeux d'arcade Bamboo et 
Xenodrome. . . 

• Ubi Soft presentait quatre 
programmes : iron Lord, 
Poffy's Saga, Skate ball et 
Final Command. 

• Cobra Soft montrait son 
nouvel Action Service, une 
simulation d'entrainement 
en camp militaire. 

• Infogrames eta it 
egalement de la fete avec 
Les Tuniques bleues (North 
and South), Operation 
Jupiter el Stuntman, une 
course de voitures avec 
cascades a la clef. 

• British Telecom proposait 
de nombreux litres, dont le 
pseudo- western Blazing 
Barrels ; Fish le nouveau jeu 
d'aventure Magnetic Scrolls, 
Weird Dreams tres 
spectaculaire et fond6 sur les 
cauchemars d'un comateux, 



JEUX 



PCWSHOW COTE JEUX 



le tres attendu Starglider II, 
egalement Verminator, 
Savage ainsi qu'un nouveau 
rejeton du jeu Elite : Frontier. 

• A propos d'Elite, Firebird 
en a enfin termine la version 
ST 

• Elite (la marque) proposait, 
elle, une presentation des 

f uturs programmes : Paper 
Boy et Ghost and Goblins 
ainsi que le logiciel tire du 
film de James Bond, Live and 
Let Die. 

• Grandslam, apres son 
mediocre Peter's Beardley 
Football, s'apprete a sortir 
les jeux de cafe Pac Land et 
Pacmania, ainsi que 
Espionnage, Dandy, et 



• Mirrorsoft regroupait 
plusieurs marques sur son 
stand (FTL, Cinemaware, 
PSS, Image Works...). 

— Cinemaware, outre les 
versions de Sinbad and the 
Thone of Falcon et de Rocket 
Rangersur ST, travaille a la 
realisation de Lords of the 
Rising Sun et de TV Sports 
Football. 

— Image Works presentait la 
nouvelle production des Bit 
Map Brothers (createurs de 




Xenon) : Speedball. II s'agit 
d'un football futuriste un peu 
genre Rollerball oil Taction 
se passe vue de dessus. 
Egalement present : 
Fernandez must die et Sky 
Chase, un combat aerien en 
3D. Blasteroids, le jeu de 
cafe, sera aussi adapts tres 
prochainement. 

— FTL va sortir (c'est 
imminent) une disquette 
contenant cinq niveau* 
supplementaires pour 
Dungeon Master (Chaos 
Strikes Back) et prepare 
activement Dungeon 
Master II. 

— Martech s'apprete a 
adapter la simulation de 




JEUX 



Running Man d'apres le film 
de "Schwarzy". Ilsvont 
egalement developper un 
logiciel sur le feuilleton 
anglais "Thunderbirds", dont 
ils viennent de racheter les 
droits. Datasoft, importe par 
Granslam prepare enfin la 
sortie de The Dungeon, suite 
du jeu de role Alternate 
Reality. 

• Interceptor montrait 
I'adaptation de Outland, ainsi 
qu'un jeu tres spectaculaire 
et prometteur, nettement 
inspire de Dungeon Master : 
Galdregons Domain. 
Egalement en preparation, 
encore un jeu de combat de 
rue : Joe Blade. 



course automobile Nigel 
Mansell's grand prix et 
Hellfire sur ST. 





— Apres Terrorpodset 
Barbarian, Psygnosis, firme 
bien connue, presentait un 
nouveau jeu d'arcade : 
Menace. 

— Gremlin presentait, entre 
autres, Technocop, Roy of 
rovers, Super Skills, Ultimate 
Golfet bien sur Federation 
Off Free Traders, un jeu dans 
la veine Elite, mais 
apparemment encore plus 
riche que son modele. 

— Tynesoft disposait des 
nouveautes suivantes : 
Circus Games, Superman et 
Mayday Squad. Cette meme 
societe prepare egalement 
une compilation comprenant 
Winter Olympiad, Plutos, et 
Seconds Out. 



• De meme, Electronic Arts 
propose des nouveautes : 
Ferrari formula one, superbe 
course de F1 ; Hawk, le 
simulateurd'avion de 
combat; Stealth, Chainsaw 
Warrior, et Zanny Golf, un 
jeu de mini-golf hilarant, 
Fusion, et enfin Powerdrome 
et R/C Rally, une simulation 
de course de voitures 
teleguidees. 

• Mandarin Software va 
lancer Lancelot, un jeu 
d'aventure s'inspirant do la 
legende du roi Arthur et de la 
quete du Saint-Graal, et 
Lombard/RAC Rally 
Simulator. Cette firme 
presentait egalement le 
langageSTOSdedi^a la 
creation de jeux d'arcades et 
developpe par les 
programmeurs francais de 

• Melbourne House, outre 
qu'elle prepare War In 
Middle Earth d'apres I'ceuvre 
de J.R.R Tolkien, pense aussi 
adapter le jeu d'arcade 
Double Dragon pour la fin de 
I'annee. 

• Palace Software prepare 
activement la sortie de 
Barbarian II. Normalement, il 
sera disponible lorsque vous 
lirezces lignes. Rimrunner et 
Troll sont, quant a eux, 
prevus pour les fetes de fin 
d'annee. 

• Outlaw annonce le 
Shoot'em up construction kit 
et Cosmic Pirate. 

• Apres Alien Syndrome, 
Ace prevoit la sortie 
prochaine de Soldier of Light. 
La societe a en outre rachete 
les droits du super jeu de 
cafe Darius afin de I'adapter 

• The Edge presente 
Garfield tire du dessin anime 
et Inside Outing. 

• Dinamic, le developpeur 
espagnol n"1 vient de signer 
avec Electronic Arts et 
propose dejA Game Over II 
sur ST. 



Ce sera tout pour ce salon-c 
et croyez moi, nous somme: 
loin d'avoir fait le tour de 
toutes les nouveautes. 



aucuns pour- 
raient trouver 
a Exolon un petit air de famille avec 
lee Barbanande Psygnosis : memes 
mobiles (moi voir, moi detruire), 
meme type de representation (sans 
le tableau de commahde). En gros. 
1 1 s'agit de faire un brin de menage 
dans une suite de tableaux ou votre 
person nage se de place laterale- 
ment. La ressemblance s'arrete la. 
L'action se deroule ici bien plus 
tard dans le temps, sur une planete 
infestee d'etres etranges et pas 
vraiment sympathiques. Notre heros 
ne porte pas le pagne mais un 
scaphandre spatial {il n'y a pas 
d'atmosphere dans ce lieu sinistre 
et froid|. II est arme d'un fusil a 
rayon laser et. sur le dos, il porte 
non pas une hotte de pere Noel, 
mais un lance-grena.des-missiles 
courte portee. Voila pour les pre- 
sentations, venons-en au jeu. 
Vous arrivez pres d'une base enne- 
mie, joystick de combat en main, 
muni de 99 cartouches, de 1 mis- 
siles, d'un potentiel de 10 vies et 
d'une bonne dose d'intrepidite. Dans 
chaque tableau, vous devrez vous 
deplacervers I'extremitedroite. De- 
truisez au laser les ennemis qui 
vous harcelent ainsi que les defen- 
ses automatiques avec vos grena- 
des missiles. 

II est impossible de revenir dans un 
tableau deja termine. Facile me 
direz-vous. Oui, mais si vous etes 
trop lent, apparait une sorte de 
missile teleguide indestructible qui 
vous percute. Vous devez alors re- 
commencerletableautoujoursdans 
le meme delai fune vingtaine de 
secondes). De plus, la faible gravite 
des lieux vous fait planer une eter- 
nite au-dessus du plancher des va- 
ches. Le temps semble alors bien 
long surtout quand un obus vous 
arrive droit dessus. 





L'action se deroule habituellement 
au niveau du sol, mais il est possi- 
ble gr^ce a des teleporteurs de 
monter au premier etage des bati- 
" ments. Ce n'est en general pas 
beaucoup plus calme et vous per- 
dezla possibility d'obtenir un arme- 
ment et une protection superieu- 
res. Les decors sont assez jolis, les 
sprites sont eux aussi bien realises. 
L'ammationestsansreproches ainsi 
que la detection des collisions (ca 
passe parfois a un pixel pres). 
Les ennemis sont de deux types. 
Ceuxanimes, a exterminerau laser, 
ressemblent a des tetes d'animaux 
(fauve, oiseau de proie, etc.) et se 
deplacent de droite a gauche en 
osciilant de bas en haut. en princi- 
pe sur votre trajectoire. II y a aussi 
des petitspois rouges remuants qui 
avancent en bandes (si, si. ... je ne 
deli re pas encore, non, il n'y a pas 
de lapins a oreilles roses...). 
Les inanimes — a detruire de pres, a 
la grenade — sont en general des 
canons automatiques qui lancent 
des obus a hauteur de tete, des 
lance-missiles (j'sais pas s'ils tirent. 
je lesai casses avant). des cerveaux 
qui guident un missile en votre 
direction — a detruire avant que le 
missi|e ne vous atteigne. 
Reste quelques pistons hydrauli- 
ques qui se deploient a intervalles 
irreguliers pour vous ecraser au 
plafond si vous avez le malheur de 



passer a ce moment-la. 
C6te musique, subsiste un proble- 
me, II manque une option "silence" 
(impossible de desactiver la melo- 
die) etil n'y a aucun bruit ou sons en 
dehors de cette musique. Meme 
apres les 24 tableaux du premier 
niveau, I'air joue reste toujours 
identique. Dommage, car les pro- 
grammeurs avaient fait preuve d'ori- 
ginalite en proposant un morceau 
tenant plus de la musiqueclassique 
que de la musique de jeu. 
Finalement, Exolon est un jeu glo- 
balement correct bien que la diffi- 
cuite ne soit pas tres progressive. 
Vous pouvez tres bien parcourir 
cinq tableaux sans rencontrer d'en- 
nemis vraiment coriaces et perdre 
quelques vies sur un tableau au 
debut, du jeu (notamment ceux 
comportant un piston hydraulique). 
Dommage que les differents ni- 
veaux ne soient pas un peu plus 
varies. Neanmoins, I'interet du jeu 
demeure. 

Richard Legrend 
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J'achete si j'ai une ristourne. 
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Nord, Esl, Sud, examine ponl, 
netloie rambarde Est, prends 
or, Sud, achele esclave, dis- 
cute, libere esclave. Est, 

appelle Liou, discute, Est, Sud, 
Prendre fiole, merci, (se prome- 
ner jusqu'a ce que les dieux 
vous rappellent). 

3 partie : 

dynastie Tang, 780 ap. J.-C. 

Ouest, Examine porte, mettre 
amulette, boire vin, longer mur, 
discute. Ouest, examine 



LE SECRET DE L'ETERNITE 



Solution de Qin 

(Ere Informatique) 

1 ' partie : 

dynastie Tang, 780 ap. J.-C. 

Casse vase, prends parchemin. 
prends amulette, Nord, Nord, 
ouvrir tiroir, prends couteau, 
ferme tiroir. Sud. Ouest, lire 
parchemin, discute avec pere, 
ouvre coffre, prends bourse, 
prends laisser passer, Est, Est, 
Nord. coupe lianes, coupe 
bambous. Iter bambous, Nord, 
boire the, discute. Est, marcher 
sur eau, aller au pic, taper 
gong, demande plan, part, 
Ouest, Ouest, Sud. Sud, Sud, 
Sud, discute, payer, Sud, 
s'asseoir, discute, Nord, 
("attendre" plusieurs fois, si le 
bateau n'est pas encore la), 
Nord, payer, Nord, Nord, Nord, 
Ouest, fouille les rizieres, Nord, 
discute avec garde, donne lais- 
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sez passer, Nord, discute, 
coupe bambous, discute, dis- 
cute, discute, Sud, Ouest, Sud, 
boucher nez, discute. 



2' partie : 

dynastie Qin, 220 av. J.-C. 

Est, donner eau, Ouest, Ouest, 
monter sur bateau, acheter 
bateau, Sud, Sud, Ouest, 
Ouest, Appelle kong, discute, 
Est, Est, Sud, Est, Sud, pros 
terne, Nord, Ouest, Ouest, Sud, 
Sud, donner invitation, pros- 
terne, fete, discute, Nord, 



|3eme partie| 
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colosse, examine yeux, loue 
soit QIN, ramper, tourner tor- 
che a gauche, Nord, Ouest, 
examine porte, enleve plan- 
ches, unir Cong et Bi, Sud, Est, 
examine stele, mettre cle de 
jade, Nord, examine mains, 
prendre talisman. Le secret de 
I'eternite est maintenant entre 



PRESENTATION 



LE COMPTABLE EST DANS L'ATEUER 



Astucieusement concu, Le ComptaMefacilitera la vie de ses 
utilisateurs, U s'enrichira bientdt des programmes annexes 
qui lui manquent encore. Ses macro-commandes constituent 
un de ses principals atouts mais il permet egalement de 
modifier les ecritures. En effet, juridiquement, une disquette 
n'a pas plus de valeur qu'un simple brouiUard. Mais attention 
quand mftne f les etats imprimes, eux sont parfaitement 
legaux. 



Comptabi iteccnvensr.T.aussibien 
aux associations qu'auxcomi- 
tesd'entreprise. aux petites en- 
treprises. aux artisans et aux exploi- 
tants agricoles. Le Comptable possede 
surtout actuellement les mecanismes 
dune bonne cornrjisbilite generals. Cinq 
modules compleme.ntaires. non encore 
disponibles aujourd'hui. devraient I'en- 
richjrprogressivernent : generaieurd'etats 
tels que Masses fiscales, etats de TVA. 
module d'irnmobihssi ons/'emprunts. mo- 
dule facturation. et module gestion du 
personnel. . 

Cette comptabilite est multi-dossiers et 
multi-fichiers : on peut gerer simuita- 
nement plusieurs societes etconserver 
les documents correspondant a plu- 
sieurs exercices avec tous leurs jour- 
naux. Unfichiercontientjusqu'a65 335 
ecritures occupant chacunede 28 a 68 
octets, la largeur des libel les etant pa- 
rametrable par I'utilisateur. Le nombre 
de fichiers par dossier n'est jimite que 
paries capacites destockage. done par 
les disq.uettes ou le disque dur. 
On fera cohabiter, et meme se chevau- 

fichier Des facilites sont prevues pour 
que les possesseurs d'un simple jecteur 
de disquette utilisent neanmoins le pro- 
gramme. II est possible cle si mu I er avec 
un seul lecteur le travail. normalement 
effectue sur. deux unites de disquette. 

UNE COMPTA PARAMETRABLE... 

I'utilisateur dispose de quatre types 
d'aide permanente sur les options du 
menu, les zones de saisie. les fenetres 
et les boites de dialogue. Les boites de 
commentairesontmbdifiables. Onpeut 
les reecrire en tptalite ou en partie. De 
meme trois blocs-notes de dix pages 
par bloc chacun sont a disposition, 
pour ecrire les notes. Parmi les fonc- 
tions ."speciales", la calculatrice aux 
dix memoires possede des caracteristi- 



ques interessantes. La fonction "Pla- 
fonne a" symbol isee par <et la fonction 
"valeur plancher" symbolisee, par > 
permettront de cree.r des macro- ins- 
tructions automatisant les calculs lies 
aux salaires et utilisant des plafonne- 
ments ou des valeurs-plancher. Exem- 
ples.; 

12 500O 950 donnera 9 950 mais 
8 500<9 950 donnera 8 500. 
42 500>1 3 000 donnera 42 500 mais 
42 500>85 000 donnera 85 000. 
En liaison avec le contenu des dix 
memoires parametrables surficbier de 
la calculatrice, on disposera d'un ins- 
trument puissant pour les principaux 
calculs complexes qui ne peuvent ge- 
neralement pas _etre automatises. Le 
chargement des memoires se fait a 
partir de la fenetre d'ident ificat ion, el|es 
sont ensuite sauvegard sur ficbier. 



DES MACRO-COMMANDES 
EMBOlTEES 

Les macro-commandes (pseudo-langage 
aidant a automatiser certaines taches) 
sont d'un grand interet quand il s'agit 
deconfierau systeme les taches repeti- 
tives. Une macro-commande inclutn'im- 
porte quelle fonction selectionnee au 
clavier ou a I'aide de la souris, ycompris 
sur le menu, les fenetres ou les boiles 
de selection. Cbaque macro-commande 
est associee a I'une des dix touches de 
fonction. Celles-ci sont precedees. ou 
non, d'une des touches Control, Alter- 
nate ou Shift, soit40 possibilites. Mais 
leur grande force reside dans le fait 
qu'elles sont emboitables. 
Une macro peut en contenir une autre 
et ceci a I'mfmi. Chaque macro incluse 
peut egalement en appeler une autre a 
son tour, creant des nsques de circula- 
rite. S'agit-il la de recursivite. comme le 
signale le mode d'emploi en page 28 ? 
La recursivite suppose que Ton puisse 



appeler ou definir I'etape n a partir de 
I'etape n_+1. et I'etape n-1 a partir de 
I'etape n. Cela n'est utile que si Ton 
dispose d'un langage de test pour sor- 
tir. Or il n'existe pas de SQL dans Le 
Comptable. 

L'appel de macro-commandes etant 
dangereux si Ton se trompe.de code. 
une boite d'alerte avec quatre lignes de 
commentaires vient a notre secours. 
Une fois definie. elle est affichee au 
moment ou Ton demande une macro 
qui devra alors etre confirmee. 
Les macros contribueront par exemple 
au calcul des salaires. aux liens entre 
les programmes, et eviteront toutes les 
procedures necessaires a la mise en 
route. d'une impression. Leur taille est 
limitee a 32 000 octets. Cependant les 
macros ne trouveront leur plein emploi 
qu'avec la livraison des modules en 
attente. Ell.es permettront alors decreet 
des liens automatiques entre les pro- 
grammes complementai reset |a comp- 
tabilite. en transferant par. exemple les 
oonnaes des uns vers les autres. 

CREATION DES EXERCICES, 
LES COMPTES 

Differents exercices cohabitent dans 
' un meme dossier. Les exercices sont" 
annuels. trimestriels. biennaux, etc., et 

se chevauchent par exemple pour ope- 
rer des doubles clotures. Dans ce cas. 
I'exercice courant est celui qui est en 
encadre dans la liste des exercices. II 
est possible de deplace.r I'encadrement 
en utilisant la souris. A la mise en place 
de la. comptabilite, I'utilisateur dispose, 
d'un plan comptable abrege pour les 
commergants et petites entreprises (une 
centaine de comptes). 
Ce plan abrege comporte en plus les 
comptes specifiques des associations 
et cpmites d'entreprise. et un plan 
comptable de base (460 comptes) conve- 
napf aux entreprises. plus importantes. 
Une fois le plan choisi, il peut etre 
integre a Joutes les comptabihtes. L'ap- 
pel des -comptes est facilite par une 
zone "mnemo" qui permet de rempla- 
cerlorsde l'appel lenumerodu compte 
par un code de une a quatre lettres plus 
faciles a memoriser. Le solde des comp- 
tes de contrepartie est affiche en per- 
manence des qu'ils ont ete declares 
dans la liste des "comptes a suivre" 
(suivi des comptes dans le menu Op- 
tion). 

Le Comptable .offre une grande sou- 
plesse dans la correction des ecritures. 
Si I'orthodoxie precise que les ecritures 
nedoivent pas etre. modifiees. Le comp- 
table rappelle qu'un support magneti- 
que n'a aucune valeur juridique ou 
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fiscale. Seules les editions sur papier 
ou sur micro-fiches sont prises en 
compte : "II faut bien avoir a I'esprit la 
formule suivante : Compta sur disquet; 
te = brouillard de saisie". Et d'offrir 
toute facilite pour modifier cespseudo- 
brouillards et realiser les "recaiculs au- 
tomatiques" a I'aide des macro-ins- 
tructions : "les macro-commandes vous 
permettront de realiser des modifica- 
tions en serie (par exemple. changer le 
code journal d'un ensemble d'ecritures)". 

OPTIONS DEBRAYABLES 

Le Comptable dispose de fonctions au- 
tomatiques, mais si vous n'en avez pas 
besoin, il est possible de les debrayer. 
La "visualisation limitee" permet de ne 
laisserparaitre dans la fenetrede visua- 
lisation que les ecritures non mises a 
jour. Une fois cette fonction desactivee, 
on accede au fichier tout entier. Les 
ecritures deja mises a jour apparaissent 
alors avec leur date et leur numero de 
compte en grise car. si Ton peut char- 
ger une de ces ecritures dans la fenetre 
de saisie en cliquantdessus. on ne peut 
cependant pas la modifier. 
Le recalcul automatique des soldes de 
pieces et de journal est effectue en 
cliquant sur une ecriture de la fenetre 
de visualisation pour la charger en 
saisie. Cela constitue un exemple type 
des automatismes qu'il est preferable 
de ne pas debrayer... L'encnainement 
automatique des comptes et la contre- 
partie automatique peuvent egalement 
etre debrayees. de meme que le fene- 
trage automatique susceptible d'mter- 
vemr a chaque chahgementde journal 
(GEM permet 4 fenetres que le Compta- 
ble utilise) I'est pour des operations 
particulieres.Notammentlorsqu'ondesi- 

configuration. 

Les ecritures des fichiers sont consul- 
tables sous trois formes : normale (ecri- 
tures), balance-ecran (cumuls), tableau 
de bord (soldes mensuels et represen- 
tation graphique). L'option Pointage 
permettra de ne laisser apparaitre que 
les ecritures non encore lettrees. Le 



lettrage est un precede consistant a 
marquer un ensemble d'ecritures d'un 

meme compte de fagon a les mettre de 

Pour que ce lettrage soit valable. la 
somme de toutes ces ecritures doit etre 
nulle (debit = credit). Cette methode 
permet de suivre les comptes de tiers. 
notamment pour verifier letat des paie- 
ments... La presence d'un lettrage consti- 
tue done un avantage que certains 
jugent indispensable. Les possibilites 
ici sont assez vastes puisque le code 
part de AAA pour arriver a ZZZ, soit 
environ 15 000 possibilites. Le menu 
propose six algorithmes de lettrage. 
Differents tableaux de bord permettent 
de suivre la marche de I'entreprise 
grace a des outils de gestion utilisant le 
graphisme. Le mode d'emploi manque 
cependant d'illustrations pour en avoir 
un apercu suffisant. L'utilisateur devra 
done experimenter. A I'edition, on ob- 
tiendra les etats classiques : balance, 
grands livres etjournaux. La gestion de 
la TVA a ete optimisee. La fonction 
d'enchainement automatique de comp- 
te a compte aide a gerer les salaires a 
partir de Le Comptable. 
La realisation d'une comptabilite analy- 
tique est possib leg race au code "activi-_ 
te". Pour cela. il suffit de preciser pour 
chaque ecriture des classes 6 et 7 
(charges et produits) a quelle activite 
elle se rapporte. Les achats d'immobili- 
sations seront rentres avec un numero 
d'immobilisation a preciser dans la 
zone "activite" qui servira a les identi- 
fier en vuedetrai tementsu I terieurs. On 
creera ensuite un journal des amortis- 
sements qui sera un journal a duree 
permanente, independant de I'exercice 
courant. Le calcul des amortissements 
devra pour I' instant etre execute a I'aide 
d'un tableur. 

Le mode d'emploi rappelle reguliere- 
ment lepourquoi des not ions de comp- 
tabilite u til isees. II deer it clairement les 
operations de cloture, de regularisa- 
tion, et de reouverture de I'exercice 
suivant. En attendant les autres modu- 
les annonces, il est flagrant que Le 
Comptable est de|a un programme bien 



concu, offrant d'importantes facilites. 
L'utilisateur averti apprendra progres- 
sivement a tirer parti des macro-com- 
mandes qui meritentquel'on insists sur 
leur importance. 

Leur existence et leur "recursivite", ou 
plutot la possibility d'ernboitement, prou- 
ve que les auteurs ont bien compris le 
besoin d'offrir aux utilisateurs les moyens 
de prendre des initiatives et de person- 
naliser leurs procedures. Les program 
mes possedant des macros et de nom 
breuK parametres sont, rappelons-le, 
les seuls a pouvoir franchir les obsta- 
cles des changements de legislatioi 
Notons la possibility d'employer, outre 
les matnoielles classiques, une ir 
mante laser SLM804 si vous en dispo 
sez. II serait cependant ici souhaitabls 
d'adjomdre I'equivalent d'un petit lai 
gage de type SQL [Search and Query 
Language). Nouveau venu sur le mai 
che, il reste cependant au Comptable a 
faire ses preuves longuement dans les 
mains d'utilisateurs exigeants. Reste 
aussi a verifier que le debrayage des 
fonctions n'est pas, ma I g re les mises en 
garde, source derreurs pour certains 
utilisateurs. Enfin, le mode d'emploi 
manque d'illustrations et d'exemples, 
principalement sur ces macro-instructions 
qui auraient merite qu'on s'y attardSt 
beaucoup plus longuement. Cela n'em- 
peche pas Le Comptable d'etre un pro- 
gramme bien concu et d'un prix eton- 
nant dans cette categorie de logiciels 
professionnels. 

Jacques De Schryver 
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A c6te des lecteurs de disquettes 360 ou 720 ko, 
interchangeables mais aux capacites limitees, et du disque 
dur aux nombreux avantages mais non amovible, vient 
s'ajouter un autre precede de stockage de memoiie de 
masse, compromis entre la disquette conventionnelle et le 
disque dur :le Supra FD 10. 



Jusqu'a present, nous ne disposions 
comme memoire de masse sur le ST 
que de lecteurs de disquettes de 
360 ko'ou 720 ko (un peu plus avec un 
formateur special). Ce type de support 
ayant comme avantage d'etre inter- 
changeable, mais cela au prix d'une 
faible capacite et d'une vitesse d'acces 
limitee. De plus, la tete etant en contact 
avec le disque, il se produit un pheno- 
mene d'usure. 

L'autre support de stockage. egalement 
magnetique, est le disque dur. Ses 
avantages sont nombreux : grande ca- 
pacite — 20 Mo. 50 Mo ou 1 00 Mo. 
vites.se d'acces importante, pas de frot- 
tements mecaniques, la tete planant 
au-dessus du disque. Mais il n'est pas 
interchangeable. En attendant les mo- 
deles de disques durs amovibles qui 
sortirontd'ici peu, voici le Supra FD 10 
qui se presents comme un compromis 
entre la disquette conventionnelle et le 
disque dur, 

5*1/4 HAUTES PERFORMANCES 



Le FD est un lecteur de disquettes 
souples 5"1/4. Les disquettes ont la 
couleur. I'epaisseur, le format de dis- 
quettes type PC mais elles sont de type 
haute densite. Leur capacite est de 
10 Mo. Ceci grace a une densite radia- 
le de 480 TPi ("Track Per Inch" ou piste 
par pouce si vous preferez], 
Un disque souple PC classique a une 
densite de 48 TPI et celle que vous 
utilisez sur votre ST est de 1 35 TPI. Le 
lecteur est bien sur un peu special et 
son boitieroccupe un peu plus de place 
qu'un lecteur 5" 1/4 Cumana. II dispo- 
se de deux interfaces, une SCSI et une 
au standard DMA. 

Le lecteur est livre avec un cable serti 
cote unite de stockage, se connectant 
au port disque dur Atari, ainsi qu'une 
disquette 3"1 /2 contenant divers utili- 



— un autre servant a formater le disque 
(Le ST met pres d'une demi-heu re pour 
accomplir cette tache), 

— SUPEDIT.PRG est un editeurde boot 

— SUPUTLPRG.permetquantaluid'ac- 
tiver ou de desactiver I'autoboot, mais 
aussi de retirer de la liste des secteurs ■ 
iibres ceux ayant ete affectes ou dete- 
riores. 

— Le lecteur dispose d'une horloge 
auto-alimentee, ce qui est tres avanta- 
geuxsur les 520 et 1040. Le program- 
me SUPCLOCK.PRG permet justement 
d'en regler I'heure et la date. 

Fiestent sur la disquette deux utilitaires ; 

— PARK.PRG, permettant de bloquer 
les tetes de lecture pour transporter 
I'unite disque sans affecter I'aligne- 
ment des tetes." 

— BIAST.PRG, un "slideshow" permet- 
tant une rotation a I'ecran des images 
Neo et Degas contenues sur le disque. 



Lecteur Supra FD 10. 



Des la lecture du catalogue de la dis- 
quette, on s'apercoit que la Vitesse 
d'acces est grande. Afin d'en mieux 
juger, nous avons repris les tests effec- 
(ueslorsde la presentation des disques 
durs. Les trois programmes utilises ont 
ete realises en Omikron Basic. Les re- 
sultats sont plus ou moins convain- 
cants. 

ESSAIDU MATERIEL 

Le Supra Drive est cependant en moyen- 
n.e plusrap.ide qu'une disquette conven- 
tionnelle, tout en restant nettement 
plus lent que le disque dur. 
Le Supra FD 1 est un bon compromis 
entre le disque dur conventionnel et le 
lecteur de disquette. II possede une 
importante capacite et une vitesse d'ac- 
ces supeneure a celle qu'otfre la dis- 
quette. Les domaines d'application les 
plus interessantsdecetypede materiel 
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.PRESENTATION 



TEST1 

: 10T=T1WER . ■ ■ 

20OPEN' , R , Vi. , 'C:ESSAi , ,255 
30FIELD 1.255 AS T$ ■ • 
■40 LSETT$=$TRING$(2E5 'A'-; 
50.FOR : i=1TO30O:PUT1.i NEX' 

CLOSE 
'60- PRINT TIMER -T:A$= INPUT$(1 
70 END' 



,."G::ESSAI" ■ 
300:WRITE1;T 
R -T:A,S=l:WPUT 



TEST 3 

'1QT=T1MER. ' ' 

■20 OPEN "R'.M."C:ESSAI"-,196 . 

30 FIELD 1,136 AS T£ 
:40 LSETTS=STR'IN.GS{255,"A") 

50 FOR t-1 TO 100: PUT 1,lr- 
rnd!1j)+1: NEXT: CLOSE 

60 PRINT TIMER -T:A3 = INPJTS 

70 END , : 
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sont autant I'archivage de donnees que 
la sauvegarde des disques durs. le ST 
ne disposant pas encore — contraire- 
ment au PC — de "streamers"- (derou- 
leur de bande). 

Cependant son prix eieve — 1 900 F 
et 330 F pour la disquette — le laisse 
hors de portee du particulier. 

Christophe Chatillon 
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BIDOUILLES 



DU GRAPHISME 
SANS PARASITES 

Dans notre dernier numero, vous avez appris comment eviter 

le tremblement de l'image lors des deplacements des blocs de bits. 

Ici, nous vous proposons un petit programme pour provoquer un scrolling vertical 

et une routine utilisant le mode graphique des imprimantes compatibles Epson 

afln d'obtenir de veritables cercles sur les copies d'ecran. 



SCROLLING VERTICAL 

II est possible eqalement de faire un scrolling vertical en 
faisant un decaTage pas a pas de plusieurs pages ecran. 
Maiheureusement, pour des raisons de hardware, I'a- 
dresse de I'ecran ne peut etre selectionnee que par pas 
de 256. Etant donne qu'une liqne fait 80 octets (noir et 
blanc) ou 1 60 octets (couleur),le scrolling n'est possible 

3ue par pas de 1 6 lignes (le plus petit commun multiple 
e 256 et 80 est 1 280, soit 1 6 x 80, le PPCM de 256 et 
160 est 2560, soit 16 x 160). Cest dommage. 

Le petit programme qui suit met trois pages ecran succes- 
sives dans un tableau et les fait scroller. 



A^Varptr(A'/.(0]l+:55 find 4HFFTF00 
Graphmode 3 
Far 12=0 To 639 

L:ne 0,0, 151,399 
Next 17. 

Bmove Xbiosl3) ,A"/.,32000 
Cls 
For I'/.=0 Ta 639 

Line 0,39?,I7.,0 
Next 1'/. 

Bmove Xbias(3) ,A7,+J2000, 32000 
Bmove A'/.,AX+i4000,32000 
Repeat 

For B"/.=A7. To A"/.+64000-12B0 Step 1230 
Void XciosO.Li-l.LiBVU 
Vsync 

Next K 
Until ttousek 



Le dernier parametre de I'appel XBIOS (5), le -1, signifie 
que la resolution ne doit pas etre modifiee. Malheureu- 
sement, GEM ne peut pas passer d'une resolution a I'autre 
correctement. Cependant : signifie basse, 1 moyenne et 
1 haute resolution. En ce qui concerne les adresses des 
images, on peut indiquer I .- 7 ce qui signifie que I'adresse 
correspondante ne doit pas etre modifiee. 
Naturellement on peut non seulement modifier les adres- 
ses mais egolement lo valeur definissant le temps. 



Adresse_physique = XBIOS (2) 
Adresse_logique = XBIOS (3] 
Resolution = XBIOS (4) 
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HARDCOPY 



Le systeme d'exploitation du ST possede une routine de 
Hardcopy. Eile peut etre appeiee tres simplement. Mais 
elle a un petit inconvenient : les cercles restent bien ar- 
rondis mais ce ne sont plus des cercles. Voici done une 
petite routine qui utilise le mode graphique des impri- 
mantes compatibles Epson. 



b i n o u 



L L E S 



' hard i 

Graphaiode 3 
For !*^0 To 539 

Line 11,0,639-11,399 
Next [% 
For U=0 To 399 

Line 639, IS, 0,399-1* 
Next IS 
T*=Tiner 
SHardcopy 
Lprint 

Lprint Timer-Tl 
Out 0,L2 
TX=Tiner 
Hardcopy 



Procedure Hardcopy 










A*=Spaee*!4GGl 










GJ = " n tCh r t(i7i^>"'Chrt(- 


J'Chr 


HOOi+Chr 


1400/ 
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Qpen »", 199, "LST;" 










For S^Xbios!31 To 5**79 










K*=Varptr(Atl 










For QVS*t399*@0 To S* Stec 


-80 








Poke XS.PeekiQ*) 










Inc X* 










Next Q* 










Print !99,G(;At;ChrH13); 










Print l99,Chrli27);"J";C^rt 


!24j; 








Next Si 










Close 199 











Lpri 



n-t% 



Dans la procedure Hardcopy, la chaine A$ comprend 
400 caracteres. Cette chaTne serf de tampon pour une 
ligne graphique. Cette « bufferisation » n'est pas tres utile 



mais elle sert a repeter cette ligne avec PRINT # 99, g$, 
aS; Chr$ (13) de maniere a ce que I'impression soit plus 
foncee, apres eventuellement un leger saut de ligne. 



elopper en GFA Basic, de Fronck Ostrowski, p. 33 a 35 et 54 a 55. 
Editions Micro Application .- (}) 47.70.32.44. 
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AuTO-DISQUE EN GFA 

Encore un RAM disque direz-vous ! Mais qu'offire-t-il de plus 
que les autres ? D'un emploi commode et sur, simple, de 
taille ajustable, il n'occupe que 448 octets en memoire. De 
plus, il autorise une execution automatique au Reset. 



S T 



N G 



Simple, car la complication et les 
multiples possibilites, comme le 
dimensionnement en marche, 
sontd'un inte>et illusoire. En effet, 
I'espace memoire necessaire au travail 
est fonction de I'application, et il ne 
viendrait pas a I'idee de I'utilisateur 
averti d'en placer plusieurs sur une 
meme disquette. 

Ce programme generateur de disque 
virtuel vise I'operateur travaillant avec 
une disquette par application et qui, ne 
disposant pas de disque dur, lance son 
ST avec cette disquette. 
Les avantages d'un disque virtuel sont 
nombreux. Le RAM disque simule en 
memoire vive une unite dedisquettes 
et permet d'accueiilir programmes, 
accessoires et fichiers de travail 
comme un "vrai" lecteur de disquettes. 
Tout est charge au debut de la session, 
libersnt totalement le Floppy disque et 
accelerant singuli&rement les 
transferts ou creations de fichiers. Le 
nombre de kilo-octets est pour cela 
ajustable a ('unite pres pour chaque 
besoin. 

Tout d'abord, tapez soigneusement le 
programme generateur 
"RAMDtSK.SAS" avec I'editeur du Gfa 
Basic. Une fois ce travail un peu 
fastidieux effectue, la suite est facile. II 
suffit d'executer autant de fois que 
necessaire cette routine pour creer des 
RAM disques a volonte. 
La saisie accomplie, sauvegardez le 
programme generateur en evitant de 
lui donner le meme nom qu'un 
programme deja existant. Puis, sans 
quitter le Gfa, retirez la disquette de ce 
langage et placez dans le lecteur A: 
une disquette format^e et non 
protegee. II n'est pas necessaire 
qu'elle soit vide, il suffit qu'elle soit 
capable d'accepter encore quelques 
centaines d'octets. 
Lancez alors le generateur par RUN, 
Repondez £ la question posee par la 
taille en kilo-octets choisie pour le 
RAM disque. Un conseil ; avec un ST 
1 040, il est prudent de ne pas 
depasser 600 kilo-octets. St aucune 
erreur de frappe n'a ete commise, la 
reponse "C'est tout bon" vous est 



donnee. La disquette s'anime, et un 
programme nommS "DISQnnn.PRG" v 
est inscrit — "nnn" etant la capacite 
demandee. Cette denomination facilite 
le reperage ulterieur. 
Sans enlever la disquette du lecteur, 
quittez I'editeur du Gfa. De retour sous 



bureau, la fenetre A; vous montre le 
programme "DISQnnn.PRG" sur lequel 
il convient de cliquer deux fois. Apres 
un bref instant, le bureau revient sans 
que rien d'apparent se soit produit. Un 
disque virtuel est cependant implante 
en memoire. II reste encore a creer 



RAMDISK.BAS 



Input Cotebien de Kottets. 

Nan*="frOISD"*Str$(D>'' PR 
Open H',llJ,Nomt,I6^ 
Field HI, IE As Fk-! : 
Suo=ffl 

fli= B'hp<$l 0^1 

P3t=left*(Ct.ZJl 

5o* J lMSl't*;0*.2>1 

M:t l -lt$(PoS.U1 

Pr$-R,ghtSIPo$.m 

Sit LeftSISol.DI 

Si-t-l-'ifjhtllSaS.l)* 

Pp=IVdir'iH'.P!4)-UairSH' 

c r=IUal( "iH-'Ci-tl'Ujjf Sh 

P>r = ?b3 37-Op-5p'E 

Fcr J=l 'u ?!1 

ftl= "I 

For 1=1 lo Iffi 
Read XJft 
If J=6 And 1=7 Therfl 

XSrPO* 1 

EndHM 
It J=G And 

A=Walf&lf*X$)'1 

Sum=Suni'l¥S 

At=AtiCh'-tlA)1 



i Then! 



t M 



Put W.Eart 

Next & 

If SumOPar Iheffl 

Print "ERREUH 0£ DONMEES *:bum f l 

Endl 
Cndlfl 
Data 60. lA.aB.BB.Bl.SE. 08. 06. 8B J7.BB.BB.B 

e.Bc.aa Baa 

Data 80.BB BB Be lil'.M- ue.au ,1B BB BB 88. 2 

0.6F, 00,8*1 

Data 2C.JC.lB.eO.01.e9.Of.A8 E)f).BC 0C.A8.8 
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Procedure 

d'tnstallalian 

du RAM disque. 




1'icone correspondante et a ouvrir la 
fenetre associee. 
Creation de 1'icone disque 

Les icones, ou figurines, comme tous 
les elements du bureau ont une 
representation sauvegardee dans le 
fichier DESKTOP.INF. Leur creation 
utilise des fonctions du systeme 
d'exploitation. Pour le disque, la 
figurine est obtenue par.duplication. 
Cliquez 1'icone disquette A: une fois 
seulement (la figurine doit noircir), et 
choisissez dans le menu OPTION la 



ligne "INSTALLER UNE UNITE DE 
DISQUE". Une bo?te de dialogue vous 
rappelle en deux lignes le repere et le 
nom, ici "A"'et "Disquette", que vous 
change^ en "C" majuscule et 
"DISQnnn". Une icone supplemental 
apparart alors que vous placez a votre 
convenance sur le bureau. Prenez 
garde, elle apparait quelquefois sous la 
fenetre la plus a gauche du bureau. 
Cliquez deux fois cette figurine et la 
fenetre C: s'ouvre. Transferez-y les 
fichiers desires Pour que le travail soit 



parfait er defimtif. il reste deux actions 
a mener . ouvrir un dossier AUTO dans 
(a disquette A. pour y placer 
DISQnnn.PRG, et sauvegarder la 
composition du bureau en choisissant 
I'option "SAUVER LE BUREAU", 
Une fois encore rien ne semble se 
passer ! C'est que la sauvegarde est 
instantanee... dans le disque C: 
precisement. De plus le fichier n'est 
visible que si le contenu de la fenetre 
est renouvele. Vous provoquezce 
renouvellement en fermant et rouvrant 
la fenetre C: (Ndlr : ou grace a la 
louche ESC). Recopiez le DESKTOP.INF 
dans la disquette A:, cette fois tout est 
fini. A chaque mise en route avec cette 
disquette, bureau et disque virtuel 
seront automatiquement mis en place. 
Un dernier rappel, il faut bien sur 
charger ce disque en debut de travail, 
mais surtout recuperer son contenu 
qui s'efface avec la coupure de la 
machine. Le travail est si facile et 
rapide que vous pourriez oublier de le 
transferer sur une disquette bien reelle 
celle-ci. Mais apres tout, faire et 
defaire c'est toujours travailler I 
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i Quelles que soient les propositions qui vous sont faites, S.C.A.P. vous en donne PLUS pour votre ARGENT || 




1040 ST Mono 

Star LC-10 
Le Redacted 
1 Dolte3"1/2 
1 rame listing 

84 90,00 frs 

520 ST couleur 

Citizen 120 D 

1 joystick 

Ueu (vaieur 250trs) 

1 boite3"1/2 

~2BZS?e©3tS 

6990,00 frs 



* Dans les limiles du stock disponible 
Credit Cetelem, Carte Aurora. Carle Bleue, Fadlites de paiemerit 
Conditions excepdonnelles pour Collectivites.ComlteG denlreprises 



UNiThs gentrale; 



ATARI 520ST/IOWSTFM 
MEGA ST2 mono 
MEGA ST2 mono Laser 
MEGA ST4 mono 
MEGA ST4 mono Laser 
Imprimante Laser SLM B04 
Disque Dur SH 205 
Scanners (300 dpi) 



20950 
12950 
23950 lit 
11950 
4208 



tela 



EXCLUSIF 

Lecteurs extemes 

3"1/2 1250,00 frs 

5"1/4 1550.00 frs 



Atari Mega ST 4 
DisquB Dur 20 Mo 
imprimante Laser Atari 
Time works Publisher 
Formation 
Assitance Telephonique 
Garantie, maintenance 

sur site 1 an 
Prix 29900 frs ht 




Demo Calamus sur 

Du corps 6 au corps 
grand programme 




garanties 6 rr 
. des prix defiant toute 
concurrence 



nflzmna 



| Star LC-10 couleur 32: 

I Epson LQ-500 (24 aiguilles) 3950 frs 
■ ' :c PS plus{24 aiguilles) 7200 ' 



62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE 

OUVERT LE D1MANCHE MATIN DE-9H A 12H30 

du lundi au samedi de 9H A 19H sans interruption 



S (1) 42-43-22-78 
Grand parking 
a proximite 



■ ■. v\i::;- hi-.;u-:- ■:■■ 



a-SLM8M,I*«[uei.'ui- ililOis. I i;-'j\i o: j.s I-Mlilisfi-..-/ 



Le messageR 



* * 



THEMMIQUE 



Pourquoi payer un repondeur telephonique couteux lbrsque 
Ton dispose d'un Atari ST et dun minitel gratuit ? C'est 
assurement la question que s'est pose l'un de nos fldeles 
lecteurs qui nous communique une creation inteiessante en 
Gfa Basic. La preuve est encore faite, que Ton peut 
developper des applications utiles en Basic. Si vous avez 
egalement developpe des petits programmes utilitaires 
astucieux, n'hesitez pas a nous les envoyer pour une 
publication eventueie. 



Messagerest un repondeur 
telematique utilisant le ST, un 
Minitel et une imprimante 
pour fonctionner. II imprime les 
messages au fur et a mesure, avec le 
jour, la date et I'heure du coup de 
telephone. II previent qu'un message a 
ete laisse par une petite sonnerie. 
Attention, ce programme en Gfa Basic 
est prevu pour travailler en moyenne 
resolution couleur. 

MATERIEL 
ETMODED'EMPLOI 

— Un cordon de liaison ST minitel 

— un detecteur de sonnerie se 
branchant sur le port joystick et testant 
le bouton feu, 

— un minitel. 

Une fois tous les cables relies, allumez 
I'imprimante, le ST, le minitel, et 
lancez le programme. Entrez le jour, la 
date et I'heure avec le format 
38 



demande, c'est fini... 
Pour utiliser les facilites de ce 
repondeur, vos correspondants doivent 
bien entendu disposer d'un minitel. 
Lorsqu'une personne vous appelle, elle 
devra laisser sonner au moins sept fois 
ie telephone. Le programme enverra 
alors la tonalite (1 300 Hz). Dans les 
vingt secondes qui suivront, la 
personne devra se connecter. 
Si connexion il y a, une page indiquant 
un message est envoyee, et le 
correspondent est invite a laisser le 
sien (de message). Lorsque la touche 
connexion/fin est a nouveau utilisee, . 
le texte recu s'imprime et le 
programme se remet en phase 
d'attente. 

En partant de cette realisation, il est 
possible d'apporter de nombreuses 
ameliorations telles la ssuvegarde des 
messages sur fichiers, I'interrogation a 
distance par un code, etc. 

J.-C. Gau'oertier 



Reserue FreOIII 

Uoid Xbios(5,LiXbios(2).L:Xbios(3),i)1 

Uoid lXbiOS<15,7,B,174,-l,-l.-l))lft5 Z32 1 
B START .1 B STOP, PARNE PAIRED 
For IX=1 To 241 

Read DX1I 

Son$=SDn$*ChrJ(DX)1l 
Next IX1I 

Data B.3B,1,B.7.254,S,15.13B,5.O,O,1.0,130 
.20,7,25511 
N_apleX=B t l 
rlldeml 
ertmesefl 



Mes$='"1 
^Connexion's 
Page$=" (101 
i message "1 
Out l.&HCI 
BEnuolchaini 
Restore Pre; 
©Enuoidatal 
Clsll 

t(2.S):Page$1l 



orrt 



lie Inpt-HI 

1=Inp(131 



Uendl 

Mark! ill 
DrapX=B1l 
A=321l 
Repeats 

MesS=MesS*ChrS(fl)1l 

A=Inptl)1l 

Dirt l.flll 

If A<4rl2B Or A>4H7E1I 

QGestcurseurl 
Endifll 
Until Drap%=M 



ft=Inp(l) iattenc 
If A<4H2B Or fl>4H7E 
es autres que les touches 
If A=4H131I 
fl=Inp(l)1l 

If A=4H481I 
A=01 

Goto Mar-kill 
El set 
IwK-H 

If A=5H591I 
@Deconnex i onll 



Ind!!=11 
ElseH 



@Erratum1l 
Endifl 
End If II 
Endifll 
El sell 



BErr- 
Endifll 
Exit 
Loopl 



turn 1 ! 



-int EhrttlDI 
: N1XH 
I N1X=51I 



Loopll 






Endll 












Protocole de CDnne 


ionl 










Procedure Connexionll 






5etcolor 0.0. B, 711 






Setcolor 3.7,7,71 






Debut :1l 






Ns*=B1l 






comptage des sonn 


riesl 





RepeatSI 
Print ft 
ffiLhage d 



iurel 



jleX>=iH 
Uoid Xbios(32 
cnnexion effectue 
Pause 581 
If Muusek=2 

N_apleX=0'5 
5ound B.01I 
Endifll 
Endifll 
Until Mousek=11 
Repeats 
Until Mousek = B1l 



pas de sonnerie ( apres la premiere)"! 

DelaiS'Timer-ChronoX la 

t 6 secande retourll 
If QelaiX>=12BB1l 

Goto Debutll 
Endifll 
Uendt 
Tt*=" 



Iffichagell 
c NsXIl 
1 Nsi=7 fine 



l.SHlBII 

1.4H6F1I 



' envoi porteuseH 
Out 1.4H1B1 

Out 1.4139H 
Out 1.4H681I 



BWfichagffl 
Clsl 



SAfflthagell 
1 attente connexlonll 
ChronosX=timer1 
Repeatll 
Repeatll 
If limer-ChronosS>480B1l 
BDeconnexionll 
(Lap le!! =011 
Goto Debutll 
Endifll 
Until Inp(-l)1l 



Repeatll 
If rimer-:brono5X>40BB1l 

©Detonnexionll 

N_apleX=B1l 

Goto Debutll 
Endifll 



I Inp(-l)1l 



Clsll 

TtS="Connexi 
©ftffichagel 
Pause 2B^i 



' affichagel 



Procedure Aff idiagell 
Graphmode 21 
Oefline 1,4,B,B1I 
Box 112.41,452,1391 
Def-fill 2.1.111 
Pbox 114, 42.150. 13B1I 
Deftext 1,B,B.13 1 !| 
Text 15B.9B r B.Tt$1l 
. Returnll 

procedure enuoi d'une 



3ineH 



Procedure Enuoichainelr 
For 1=1 To LenlPageSH 

Car?l=Asc(Mid$(Page$,I,inil 
Out l.CarXII 
Next III 
Returnll 



Presentation^ 

Data &lf.443.441.45f,£12.456,41a,41f,S4a.4 
41,55f,412.46?,41f , £54, 441, 45f. 412, £66, 80a 
40d. 465. 46e, 476, £6f ,569,42a, 412, £45. £54, 4 

Gf, 475, 463, 453,455.420. 41b, 45d. 445. 54e, 456 
, 44f, 449, 41b, 45c. 41f .455,441,446.469,4- " 
2e, 412,447, 454. 46f, 47511 
Data 4S3,4GB,4S5.420,41b,45d.443.44f.4 
3e, 446, 449, 44e.41f. 44b ,441.411, 01 



.Klb,S5c.B1t 

Scratch ill 

Data Slf,440,441, 41B.01 

Accused 

Data 41f. 440, 441. S1E. 41b, £5d,54d, 545,453,4 

53, 441, 447, 445, 420. 452, 445, 443, 455, 42B.42B 

.41f.455,441,£18,£43.44f,£4e,S54,449,44e,£ 

55,445.452 ,42e,S2e. 454, 46f. 475, 463, 468, 565 

,429, 41b, 45d, 453. 455, 449, £54. 445, 41b, 45c. 4 

2B,420,41f. 54a, 44111 

Data Saa,4od.41B,4Ba,50d,41S,4Ba,5Gd,41B.4 

0a,8d,£18.4S3.0d,£18,£0a.4Bd,418.Slf.44B,4 



If A5<>"B" And 0ut?(l>=-11l 

Out l,Ual(A$)1 
Endifll 
Until flS="B ,, 1 
Returnll 



.7.1 



t flt(7,12). 



■ exemple 15:36:22,18. 



H(7,14)," "II 
Input T.ime$,D.ateS,D.ay$1 
If D.ay$=""1 

D.ay$="anydau" t il 
Endifll 
Settime T . ImeS, D. ate$1 

Retur-nl 

Procedure Printdatell 

Print ftt(l,l), TimeS, DateSI 
Returnll 

Procedure Oeconnexionll 
Out 1,4H1B1I 
Out 1.4H391I 
Out 1,4H671I 
Tt$="decunnexlon"1l 
BAfflchagel 
Pause 2BB1 



leXI 



Inc f 
Returnll 

Procedure Oestcurseurll 
If fi=4H131l 
A=Inpil)1l 
If A=4H591I 
0r-ap%=11l 
El sell 
If A=5H471I 
Out l,4hB1 
Out l,5h201l 
But 1.4H31I 
El sell 
If R=4H411I 
0rapX=11l 
6oto termil 
El sell 

SErratufliU 
Endifll 
Endifll 
Endifll 
Endifll 
Termiil 
ft=321 



Procedure Erratumli 



fl=321l 
Out l.&Hlfl 
curseuril 
Out 1.4H611I 
X=Inpll)1l 
X=I'p(l)1l 
Y=Inp(111l 
Out 1.3211 



Restore Scratchll 

@Enunidata1l 

fl=321l 

Out l,4hlF1 



Procedure Aril 
Uhile Inp(-l)1 
fl'InplD'S 



Restore 5cratch1l 



Out 1.4H1F1 
Out 1.4H4B1I 
Out 1.5H411I 
Returnl 



Apprendre 
a tous 
les ages 



LESPETITSCOLORIAGES 



MALINS-Volume 1 



Les Editions Carraz qui semblent se 

specialiser dans les logiciels pour les 
"hauts comme trois pommes" viennenl 
de sortir Les Petits Cotoriages malins. 
C'est un recueil de douze planches a 
coloner, tirees du dessin anime du 
meme nom et destinees aux enfants de 
trois a cinq ans. la tranche d'age la plus 
defavorisee actuellement en logiciels 
educatifs sur Atari ST. 
Le programme propose trois niveauxde 
difficulte : 

— niveau Petits. 

En pressantunetouchedelasourisou 
le bouton du joystick, le dessin se colo- 
rie automatiquement, I'enfant n'inter- 
venant pas dans le choix des couleurs 
et de la surface a couvrir ; 

— niveau Moyens. 

A I'aide du joystick, de la souris ou des 
touches fiechees. I'enfant selectionne 
ses couleurs et la partie du dessin a 
colorier. Le coloriage s'effeciue la aussi 
automatiquement ; 

— niveau Grands. 

Le mode d'utilisation est identique au 
precedent a quelques nuances pres. Le 
pinceau se trempe dans un pot de 
peinture et attend. Si une nouvelle cou- 
leur est selectionnee, il faut t'remper le 
pinceau dans le pot correspondant 
pourqu'ilprennelacouleurchoisie.La. 
les modifications sont permises puis- 
qu'il est possible de recolorier une sur- 
face. L'enfant pourra aussi selectionner 
chaque dessin, I'editer sur imprimante. 
et le colorier sur papier. 
L'interet de ce logiciel est de faire ap- 
prendre de maniere ludiqueauxjeunes 
enfants les couleurs, le coloriage. I'or- 



EDUCATIFS 



E D U CAT, 



F S 







MOTS, FORMES ET COULEURS 



La rentree est un bon pretexte pour sortir de nouveaux lo gjdels educatifs dont le but est d'apprendre en s'amusant. 
En effet, la plupart d'entre eux offrent un aspect ludi que que chacun, du plus petit au plus grand, apprecie. 



ganisationdans la surface detra 
vsuakser la borne maniere d'ut 
pi-icoLiL Ls encore, les Editions 
nous presentenfurt' bon protkj 
de vouloir freiner leurs louables ■ 
j'emettrai toutefois une critique 
re, le choix des dessms est n 
douze planches et cela me ssmb, 

Carraz Editions — 2dbis rue Gc 
69006 Lyon. Tel. ! {16)78 94 1 



Destine aux enfants de-cinq a d'ix ans. 
Gedeon est un jaude reconnaissance 
de; ourcs et g spersntisseg'e ce i'ecr- 
; '..:e Co ijrogrij-im? -essernbio cci-ime 
Li- irere a ia D:ciee magique, mais 
o urn pone ire voix z giTailsee et heu- 
reusement plus d'animation. 
Le ioyiciel sa boote aulomatiquement. 
Apres chargement. un cameieon surgit 
d>- m ' ieu do a "oret uoplcaie. sur fond 
de musique orientaie. La foesiiole nario 
at ■ --■-, mots son: assez comprehensi- 
bles. Apres avoir'. oblcripere a i'a de- 
mands- de Gecleoo rrVinvitanta introdui- 
re la seconds disquette. lecran afr'iche 
I'image d'un crayon a i'aide duquel je 
choisis man niveau de difficulte. 
En bas, a droite de I'ecran. le dessin- 
d'un arbre apparait. Simultarrement. 
Cleuoon. mor beau cam 6 : eon. rn'epe'le 
I'ortbographe du ; nom' correspondant 
au dessin. Dans le cas present : "arbre" 
(pour ceux qui ont le cerveau lent). 
Alors, quelques bulles contenant des 
lettres se mettent a glisser lentement 
sur I'ecran. Le but du jeu consiste a 
attraper les bulles a I'aide de la langue 
ducameleon.cellesquicontiennentles 
lettres necessaires pour ecrire le mot 
"arbre". II faut done choisir les bonnes 
bulles. au bon moment. 



3/ rnon choix est justs. Gedeon ne 
manque pas de- me I'-indiquer el" rnon 
=core. affiche en haul a gauche, aug- 
Tvjoi-3 M;-;.',,. si re ;:.hnis\-> una 'via jvGif," 



biioiheque 



■de-s- 



ages 



fde: 



IT-CLS 



educatif et ludiqi! 
■Gedeon s'av&re etre un bon-.produtt. 
F.i.L - Tour Gatlteni 2. 3 
iBagn 



r ef. Tel 



■R 



7 44 44 



GEOMETRIE PLANE 



Version 2 

Ce logiciel presents les rn ernes :carac- 
teristiques que G&ometfie dans I'espa- 
ce. 'C'est -.in utilitaire de dessir geome- 
' trrque dans le plan servant a tracer das 
points, drones et cercles a partir de 
leurs definitions mathematiques, mais 
aussi d'acceder a leurs donnees analy- 
tiques une fois I'objet cree. 
II permet aussi de verifier des proprie- 
tes mathematiques elementaires. com- 
me le thecreme de Thales par exemple 
et ses proprietes. II possede lui aussi 
une fonction de repetition d'une figure 
pour etudier les lieux geometriques et 
les transformations ponctuelles. On 



iss barycem 

e Tactions' d 

droites se 



equations di 
Centre's.- mi 
oites, de cer 
t deterrhineei 
oite parallels 



Geometria Plana version ■ 
bon programme deconsl 



GEOMETRIE 
DANSL'ESPACE 






j c'hjbr 



ide.Tou- 
eu'es ie: 



coordonrees adc-q'jairjs son: adrmses 
II traits des translations, homotheties.i 
barycentres, vecteurs, equations de 
droites determinees de multiples ma- 
meres, des rotations et meme des affi- 
nites. De plus, grace a lui. on verifie de 
nombreux points de mathematiques. 
Ce logiciel obeit a un principe simple : 
entree des elements indispensables a la 
definition de I'objet a construrre, calcul 
de I'objet par la methode choisie, me- 
morisation et possibility de travail sur 
I'objet obtenu. 



-enr, d if fere 



icedes sont 



L.iT, ao 



■ le: 



nforr 



clavier, Les plans sont facile- 

manipulables et superposables, 
it egalement determmables, de tou- 
j man ieres possibles : equations 
i.dints, d r oites pa rail eles. etc. Tou- 
;s figures sont' visuaiisables er 
dimensions, -en perspective, 
sation du logiciel est facilitee pa- 
tie "savoir* servant a la recupera 
[■es-donneesa.rfalytiques d'une fi- 

De plus, on abandonne rapide- 
une manoeuvre en appuyantsur Is 
e "escape", sans pour autant pas- 
:gr une boucld de programme 
;ur de ee produit nous offre aussi 
ssibilite dexreer ou de charger 
ents-solrdes telles qu'une sphere 
lortgolhere, une etoile de Kepler 
;t d'exercer suf des solides toute: 
Hormatipn's : imaginables, de voi 
facescachees.de lesvisualiseren 
5 f er', mais surtout de connaitre 
; lescoordonnees introduites pour 

cet objet. par la fonction "lis- 

ogramme est muni d'une fen§tre 
ilogue utile a I'etudiant pour taper 

ommentaires qui lui sembleront 
isaires. II comporte differentes 



Pilat Informatique Educative — Saint 
Appolmard 424 1 Pelussin. Tel. : (16) 
74 87 33 47. 



Ghislaine Geneslay 







Les accessoires indispensables a votre ordinateur 



Mm. mtitleuX-ttW'lf, 



'flM'USui *4ti 
tlULtMHit ■ 

Oht&uttnx's, mm m* 
•^ofAouru M*t Atkt- 

' Vua'ue? tetC Mm. 
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SEAL N'TYPE y 

Ce film transparent parfailement 

adapts a vptre clavier le 

preservera efficacement centre 

les liquides et les poussieres. 

Permet la trappe en teut aisance. 

Ref. 2004, 125 F 
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BOM DECOMMANDE 



;ompagne de votre reg lament a : 
NEO-MEDIA - Service VPC 
5-7, rua de 1'Amiral-Courbet 94160 SAINT-MANDE 



■4 HOUSSE CLAVIER 



Norn : Prenom : ... 

Adrasse : 

Coda Postal : Ville : . 

n ordinateur de marque : 



VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVEWIENT 



ARTICLE 


REF. 


QUANTITE 


PRIX TOTAL 










































Frais de port : 25 F jusqu'a 350 F tj'achat 
32 F au-dessus da 350 F 


Frais de Port 




Tarif port au 1/07/88 France metropolitaine 

uniquement 


TOTAL 
A REGLER 





s sont effectues en recommande. 
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Alginel 

06 — Alpes-Maritimes 

• Vends Ov echanoe softs sur 520 
S: r ■->;. h- 1 -.on i-.:.- Ij AO - A-_iocad 
sur31/2.Tel.: 93.71.10.48. 

• Cherobe co_i:ac:s Aran 520 STF. 

I"' • !■ II- C .1 I ill !■ : I !■■ . 

iherneck....) Reponso htw.1 sts- Car- 
letli Pierre 122. 3d h; Ai ;,■■.- .jGSOC 
Nice. Tel. .93.54.32.09. 



05 23 2 I ,'u. Acres inn 

Stan. 

• Aran 520 ST pc.iseoc n- 



PC 0800C. £'nmarH,e; ic Huercu i :i 
Couoraie. 223GO La-mc- Te 
96 43 12.3? (leso.r). 



crssetre Frx 130 1- Auss mpiimanld 
ZXIi 1 ouSpeoUi.rr l-r x : -1 jO r. "a;. . 
53 0? '2 26 Demander Olivier. 



• v'-js- Sundo 
,■■■„■■ i :, i ■.■ 



— Gard 



:eGFA2.0(ou 

rig-males sau- 

erence Clivet 
usier 251 10 



ePapin 30000 Nirr 



Alanouk7.TXS1 Z. DX 1 1.FBQ1 DX 
/I. :■■:■. -00 220- Dak 4000 sons 
DX7. 2BO T. Disk 1500 surs D30. 
250F. TbI. .-61.55.17.1 1. 

• Vends sur d sk Aiar, sons svnihe. 
IcOOscns DGO.D550 250- 5000 
sons 0X7. DX7 II — 280 F. SonsTX 
81 Z. DX 11, 21, 27. 100 - 220F 
-MT32-Korg M 1 -June. 2 Tel 
61.55.17.11 

33 — Gironde 

• Vanes jrgsniecianSC 1425. impr. 
"pron I.X 800. riLrs; hvrsse-i .OC|i.;ir,'IS 
px u-teressanrs C Prjscua . 1 -s . ■ 
56.94.04.91. 

34 — Herault 

• Recberch.j personnes possedanr 
mlormaiio-.s su.' Soad Runner el sur 
Atari iO^OSI.SeguvPb, ippe 10 rue 
J.L Forain 34500 Bezicv.;. " s- 
67 3.6.52 .84. 

36 - Indrs 

• 1040 STF di contacts — trucspour 
T03 - GoM - Gemdos - Ca.cotiat 
- GTA iGrapbicsj Cisr-,-™*;- i..«- 
du 90b R.I 36000 Cb.jleauroc* H-i- 



35 — Ille-et-Vilais 



Tel. 47 27.50.1 
• Atari 520STcl 



83.27 72 73 Benin Ji 



pides sur At.:.'. ST o!:l,; ■:., : ■, |. 

achanges so is PC-C tl egalems 

Cubaci - thrice 30 ice oe K -rm 
berg b/200 Sarreg-.jeT. nes i 
67 03 05.45. 



hai Atari 1040 ST. > 
i 64. Pa! Secam + 1 
lisquette + Datamat 



• Vds- Atari 600 XL 

84.52 23.96. 

42 - Loire 

• 520 STF cherch 
trespauvres) Palm 



ision (bible .ST...)'. Poullain Ste- 



A bientat. For- 



unges 



ioBQIOOCreil 
)azeille47200 



• Atari 520 ST 
oa-iia;::srec sss Nprx ne'- 
Ocnis Haul Ho,.; n Si Be-.-:- 
Marmanrje. 

• iJeb.4ar-.lsur 520 Si ic 

,, ■■ I . .i .!..-■ ■■ I - I ■•■■ 
(Ap. t.8,h|. 



7d.= A-sr, 5?0STrssh:,t:H '2/37 - 

■v^ir:<-|-q,--..,.s,ei, ! - IvUscSlu- 

io le tout 2 700 F a deb iol 

1.56.34.81. 

Vds Apple II £ 1 28 K H- duo disk + 



52 - Haute-Marne 
interlace parallels 
25.55.30.93. (HB)d 



r,i!-i=t e..x.Mbr>. ;eu< 3 X-OF Lob- 
ScipcS/ 24Cbi. Ti inf,5 vis, ,x A; cu 
fifinTiO V. d'Asco Te 20 67 00 6 



• Cau-sMao.:.wl:. "OdO : , ^ V' ■'■ 
- Soils ouuinaux •"- 000 F a ceoa-ru 
Tel. 44 75.27.28. 

f -..:■:■:; JS5i : i r." I - mi--y V, ":".." 

20 cisc,..aues pieces -i uo~~-*si,* 



64 — Pyrenees-Atlantique 

• Attention I Clierche contact 

region de Pau de'bu'ani:; c-u'sr 
ai/ertis.Tei. 59.61.32 15.Der 



- Hautes-Pyrenees 



66 — Pyrenees-Orientales 

• Vends Canon V20 ■+ 10 jei 

joystick -I- revi.es' [V.Sx! Pri." l" 
Tel.. 68.50.08.16. HR. Demi 



(Si.r.p'1 G.-.y'e Raymond 12 avenue 
l;om.rny; ; r..l cy I iO Depmes. 

• Associa:ic,n reel-, p. ojrumneur su' 
Aia.-iSI iempii-srre <. dor , a .-i bxc 

72 — Sarlhe 

• Vends console Sega + peritel + 
lOvSti-ks - A-'rer B.-nsr - Sp.=ce Hai 

+ Rocky + Hangon + The Mrnja + 



Out Run 

43.8t ' 
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9.78. 
e-Savo 



in520STFci 

sr.hs-ioes ce 'oy.'.-c s I'oss-jcb -..aws 
Vcncsi'rio,-;:i,x jeepSoaee OuiH^n. 
Rooue. Wresilmg 1 00 F piece. Re 
ponss -a^n-is sssinee ■■on ■.■over I ste. 
So^nabo Michs^ 23 r,her,ir, du Sap. 
Res. le Lyrel II 74400 Chamonix. 

75 — Paris 

• Vds impnmanle EP80 + auec ma- 



C12B Tel :43 1 1 .35 3P. 



92.52.34.67. Dem^ 



42.52.34.54. 
: 1 600 F Tel : 



uc^js. Modern IbeSOOCi Te: 
1.21 7/ Debackeng. 01 av ae 
i::r-.-b,t;i-B 75014 Pans. 



sur Alar. 5 20-104C 3 T'- ST el conns 
ccuis a ocb-jidcT GFA-Basic. Tel.: 
35.69.61 .22. Apres 1 8 h. 

77 - Seine-et-Marne 

• Vds Thomson T08 + lecleur dis- 
quattes K7 -r Souns + C'ayon Opti- 
que + 1 Manetl* - Nbr» Icg.c els + 
lures 2 500 h. lei. 60.29.24 78 



' , ■ i: ■ 'i ,. . ' 
• Vcs AmsiruJ 0123 non.-„.-|--ci- 
;j,'cc 30 cisque-ts; 1 1 50 oroo u-nv 
ro-i I 7 500 F lot: 3.-1.83.G5^0 



• Vsnds pour Alar, SI original., 
doc de lhe Pawn GOT. The Vlu; 
S;udio!10FfjL -I o'n S nui.iior II l,v 
a.-ccooc ■ li,ts:l.gliiSirr,uaiorCo[ 
lot 1 BO F lei. 84.28.74.93. 



5"1/4 Konex + nbrx log. + doc. + 
livre + 2 joyst. 6 5O0 F Tei : 
60.77 93 75 Gcn:ander M. Godard. 

seii'dor ju eo'?5 3 '"oVi'du luiicau 

i-tnnreo, de 12 h a 21 h. Ronmn Ro- 

bcrtKcieT -de 0,s= ce So,5v 17:1 

60.75.01.45. 

• Vcncseca-ic-iuiei,. Aiar.SC "^25 

neuf sous garaniie : : 600 ~ Tel 

CO./S 39 10 Po.sr.0 336, le soir. 



92 — Hauts-de-Seine 

• Vanos A.ioa . Ha.xanan ipsygn-,- 
s si. Deis.ider uf C:cwi. Gnlflr...-..-.j,- 



F; Senargous Laurent. 6. n 

Du'V:r-;t92bOORuei:r/airiaii 

47.51.37.92. 

• Vds Alan 520 STF + r 



■ Vds Aran 130 XE I ecran vert H- 
lecteur K7 + loci d.sqi.elle t- 1 ma 
nette + 2 logiciel + 20 jeux+ 30 dis- 
(■;■., eite verge- - programme. Prix : 
2500 F Tel. 43 39 35 46 

• 520 STF / DF ohercre sontacts se- 

B a 1 L 

9437C S.jiy-en-Brie 

• CherchemonitcurSC 142 5 ou SC 
■7?4,-.::r,.r„ -..rinabls luOOFnax; 

Tel: 45.69.80.73. weekend. 

95 — Val-d'Oise 

• A'ics A,,,;,;. 30 (Uat-ai 56ko 31k 

,,i u : ■ .,i 

don peritel notice Pn> 500 F Tel. 
39 47 14.26. demai^lerFMngo.s 

• Vds Atar. SI- 520. soi..iis iOystii-k 
Pu. 2.000- Tel :39 94.16.f ; 2 apres 
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icn Master cl Out Run) Tel : 30 72 

06.51. 

• Club II mro sur 36 15 cads Cluba 

Am:^;: r Tableei:"6 ".'i = r 18 a ee a' 
Rsncir 93=60 Montsoult 
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PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, revendre ou echanger du materiel, pour etablir des contacts, 

redigez votre petite annonce tres lisiblement, en majuscules. 

Bon a renvoyer d : 

1ST - Service P.A. 

5/7, rue de I'Amiral Courbet - 94160 Saint-Mande 



Nom :.... 
Prenom : 

N° 

CP 



Rue.... 
Ville.. 
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PIED 



D E 



L A 
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le 26 juillet, je postais le bon pour le 
logiciei Printware dans I'espoir d'ert ob- 
tenir rapidement un exemplaue. I! n'en 
a rien etejusqu'a present, aussi jem'a- 
Jresse -it vous pour que cette anomalie 
soil reparee. J'ai bien note que vous 
n etes pas ies icurnisseurs du soft, mais 
vous les avez cautionnes eh en par.lant 
sur la couveriure de votre revue.. Pour 
vosiecteurs, il semble evident que vous 
ne devez pas etre beaucovp plus se- 
rieuxque les gens que von s cautionnez. 
i! est bien evi detriment inutile de me 
signaler que ie ne faisars pas partie des 
mills premiers lecteurs. pour, la simple 
el bonne raison que je guettevotre ~ 
vue et Tacbete des parution. Je ne.me 
suis pas abonne, justement parce que 
I'bn rego.it toujours dans ce cas la revue 
quelques jours apr.es la cJisponibilite 
dans les kiosques. 

j. Paphaci. i-reyming Merlsbach 



Desole que vous ayez a attendre pour 
unedisq uette si justement meritee. Mais 
Wings qui assure la logistiquede I'ope- 
ration a ete deborde par le succes de 
reparation [beaucoup. mais alors beau- 
coup plus de miHe letires). Aussi. il fau- 
k dra un peu prendre patience, le temps 
que la situation se regularise. 



, -ie suis un fidele lecteur de 1ST, etje I 
desirerais savoir la dispombilitedunou- I 
veau TOS. sa parution amsi que ses I 
points de ventes. Votre article mat 
ionne car ie suis en contact avec plu- 

\%an Suisse. n,ais elles nom PBS en-i 
•enduparler du nouveau TQS version I 
J Peiitjean. Murraz-CoUombeyf 



Ma in tenant, un petit coup de pouceaux 
divers clubs nous ayant conlacte A ce 
sujet, associations d'utmsateurs ou 
clubs, si vous souhaitez- vous faire 
connaitre, n'hesilez c-as a nous envoyer 
.unepetit&lettre presenta.nt voire club. 



•Je vous ecris pour vous informer 
do la sortie dun nouveau club ST; 
CLUB ST2000 Un nom pas tres 
original I Ce club propose un 
journal, une disquette remphe de 
"Free Wares", une revue de quinze 
pages, une lettre de liaison tous les 
quinze jours, ainsi que des achats 
groupes (disquettes...). 
Pour plus d.e renseignements. 
envoyez un timbre a 3.20 F a Sylvain 
Soret— 1 1, rue des Coquelicots 

eonard. Une 
documentation de cinq pages, vous 
sera envoyee dans les six jours. 



0Le club Atari 89 offre a tous ses 
membres et futurs membres. les 
services suivants : une assistance 
par telephone, la revue Ordin'info. la 
disquette du club, ainsi qu'une 
boutique proposant divers 
accBssoires, II ne vous en coutera 
que 250 F pour six moix ou 500 F 
pour un an. 

Club-Atari 89. Sylvain Liotard — h 
allee de Gascoone 89000 Auxerre. 
Tel.: 86 51 14 72. 



Le nouveau Tos n'est disponible pour 
I'instant qu'en version americain'e pre- 
liminaire. Ce qui explique qu'il n'y ait 
pas de version franca ise opera tionnelle 
pour I'instant. II vous faudra done pa- 
tenter encore quelques rnois. En prin- 
cipe. Atari et ses divers services techni- 
ques pourront fournir les nouvelles 
ROMs. 



— — — ■ ■ —\ 

J'apprecie les efforts que fait votre 
revue sur les jeux de rule et d'aventure. 
ce qui amene mes questions. Que pen- 
sez-vbus du. programme geni/ateui 
d'aventures Stac ? Quel, est son prix?Et 
oil puis-je ie trouver ? 
mPar la meme occasion et la meme let- 
ire, ie vous envoie les :'ingi-anq codes 
d'acces du tea d'srr.ade Bettor Than 
Aiinn duns idrdre : ELEKTPA. SYZYGY 
DRAMBUIE. PLUG, SOPRANO, MAYON- 
NAISE, FAUCET POTATO. WOOMERA. 
NARCISSUS, DEBUTANTE, I IRKIN, 
ACOUSTIC, TRIPTYCH. JABBERWOCKY, 
WHIMSICAL CORNUCOPIA, PUNJABI. 
TIDDLY. POM. KEWPIE DOLL. SEPUL- 
CHRE EUPHEMISM. GRAMMARIAN; 
CROSSWORD. QUARANTINE. 
•Tant qu'-ony'est, etpuisque vous dis 
tnbuezle leu Starquako, voila les codes 
-pour faire fonctionner les telepnrteurs 
Attention. 5... 4... 3...' 2... 1 ...Top, ces. 
parti ■ TABET, HINDI. .KWANG. ROKEA. 
SOLUN CWORE. KALFD-. DAVRO. BOR- 
NO: TSOIN. FLIED... NIC HA, LUANG 
CHING. SOCHI et voila 'a travail i 

J M i.egrand. St-Clpud 



A notre connaissance, le programme 
Stac est le seul generateur de jeux d'a- 
ventures disponible sur ST. II est beau- 
coup plus complet que son il lustre pre- 
decesseur sur 8 bits, le GAC. En effet. 
vous pourrez creer les images de votre 
future aventure avec le programme de 
dessin, inclure des musiques grace aux 
commandessonoresintegrees. Denom- 
breuses facilites supplementaires exis- 
tent, telles les diverses polices de ca- 
ra.cteres. utilisables (avec programme 
de creation s'il vous plait). 
Le "parser" ou I'interpreteur de com- 
mandes est assez puissant puisqu'il est 
possible de chainer pjusieurs actions 
dans une meme phrase. Seule ombre 
au tableau, ce logiciei est pour I'instant 
en anglais, avec tout le travail que cela 
suppose pour adapterlesbibliothequ.es 
existantes, ou surmonter le probleme 
du clavier QWERTY. Ce programme est 
done tout a fait bon, mais il sera encore 
meilleur s'il est traduit un jour. 
Pour le trouver, la demarche la plus pra- 
tique est certainement de co.nsulter les 
publicites dans les revues dediees au 
ST. Si vous ne pouvez vous deplacer. 
vous n'avez plus qu'a lecommanderpar 
la poste. 
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NOUVELLE GENERATION 



Le ST presente de bonnes dispositions au graphisme. Que ce soit par la gamme 

de resolutions supportees ou par la vaste palette de couleurs, il oflre une solution interessante aux 

graphistes ou dessinateurs en mal de DAO. 

N'oublions pas que les stations graphiques ou palettes electroniques 

professionnelles coutent une veritable petite fortune, les editeurs de logiciels 

ont tout de suite cotnpris l'interet du creneau graphisme, 

resultat : nous sommes actuellement envahis par une prolusion de logiciels en tout genre. 
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cer les details, trop petit pour nettov 
une bonne part de i'ecran, et de pi 
non redefinissable. 
Pour le dessin assisted on trouve de 
fonctions d'aides geometriques ; 


!■■=== 
i.BESi 
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Line draw serl a tracer des lign 
monochromes ou polychromes av 
huit epaisseurs de trait : 



& 





LACOMPOSITION VERDICT laurs).ldealpar s acapacit 8 detra»a,ller 

dans i':s trou re-solutions et de conver- 

La fonction texte est assez bien lotie Un logiciel ideal pour avorr un apercu tir une image creeeen noir et blanc en 

avec ane police de caracteres de type ties possibility du dessin assiate par u'-.c mage suize couleurs. ideal parses 

systeme et une autre police ou se me- ordmateur. puisqu'ony retro uve loutes di verses fo notions a options variables 

langent alphabet grec, sym boles, gra- les fonct ions indispensables pour creer, et tres precisemenl pa ramet rabies, par 

phiques, caracteres accentuesou etran- rnanipuler et animer ses images. Mais s es nombreux ecrans-images et par 

gers, etc. Le tout en cinq styles combi- son manque de souplesse donne tres ' 30n bureau Gem permettant d'utiliser 

nables et six tallies, tandis qu'il est vite envie, une fois les rudiments ac- ties accessoires lels que tablette gra- 

possible de centrer et de justifier a quis. de passer a des logiciels plus phique, imnrimame, recopie d'ecran. 

gauche ou a droits les blocs de texte ! precis et sophistiques.. apparus des etc. 

Miscellany regroupe I'affichage des annees plus tard. Degas est done devenu une reference 

coordonnees du curseur. le retour a la dans ('utilisation d'images sur ST, puis- 

palette precedente. et la sauvegarde en ,.••■■••••• que de nombreux logiciels de creation 

fichiers ASCII des blocs et des mas- • • • • ■ ijtrTwiium* • • graphique (dessin, animation, digital i- 

ques. Ce qui nous amene tout naturel- • • • • j:ttm_ ^^*^t * * sation) ou merne des logiciels de bu- 

lementa nous plongerdans lafonction *."«*. *jtf«P CjV ^\." • reautique (bases de donnees. P.A.O.) 

Copy box ou sont regroupees les op- J^^ ^^W ^V or " recli erche sa compatibility, 

tions de manipulation de blocs rectan- ¥ \ 

gulaires d'images Une foisle bloc des- __!,.-- m mmmm d m IJN FCRAN-MFN17 

sine a I ecran. il faut le mettre en me- n 'jMi mf " ..,,- ,, uiy iA,i\ni\i ivil.nl 

Tm^VISS £3,™S j«s^~-~-~™«™f-- CLA]R ET [NTjjpjMDAffr 

sortes de manipulations : agrandisse- ^ . L'eor£in ou se regroupent toutes les 

ments, reductions, compressions, rota- fonctionsde Degas Elite est tres clairet 

tions, etfets de miroirs. tracages de bien a^ence. II est entierement inde- 

contours. inversions de couleurs. me- pendant de lecran-tmage auquel on 

langes avec d'autres images, couleur accedeencliquantleboutondroitdela 

de fond opaque ou transparente. Ce- DFfiA*! FT TTF souris. Tout en haut une lignede menus 

pendant I'agrandissement ou la reduc- ■L/lAJ/ltf L.1A1L deroulants : 

tiondu blocfonctionnentd'unemam'e- T-j feftTtUCt Desk regroupe le copyright et les 

re irntante parson imprecision. accessoires de bureau ; 

Toujours plus, une fonction de type — File gere les acces disquetteet impri- 

lasso. Jack knife, permet de decouper Degas, ulterieurement revu et enrichi mante . 

un detail de I'image en redessinant son dans la version Elite, est un logiciel de — Set pour regler les parametres des 

contour a main levee, de le copier sur. dessin ideal (ici aucune fonction d'am- outils ; 

ou sous, une autre image, ou de I'utih- mation. si ce n'est le cyciage des cou- — Makeou Ton redessme lignes. bros- 

sercomme une brosse polychrome 

ETMEMEL'ANIMATION! 

Grabber cepiace i'image dans la partie 

supeneure de lecran et ideniifie une 
couleur, mais e'est aussi par cette fonc- 
tion que Ton accede d'une maniere tres 
. "jeu d'aventure" a la fonction Animate 
(en cliquaru avec le bouton droit de la 
souris dans le deuxieme "R" de Grab- 
ber, a droite de I'ecran). 
Animate sert a realiser des animations 
par succession de portions de I'image 
qu'il est possible de sauvegarder. Tres 
rudimentaire, elle suffit pour s'initier a 
Ian i mat ton. 

II exists egalement une fonction de 
cyciage des couleurs ou Ton peut desi- 
gner les couleurs, le sens et la Vitesse 
de leur defilement, 

Je ne m'etendrai pas sur les fonctions 
d 'acces d isquette sice n'est pour signa- 
ler qu'il faut cliquer avec le bouton droit 
de la souris pour charger une image, et 
avec le gauche pour la sauvegarder ou 
quitter le programme. 
Enfin, Neochrome est accompagne de 
Neoshow, un programme de projec- 
tion d'images, comme un diaporama. 
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QUI, je profite de cette off re exceptionnelle de lonce- 
ment, et je m'abonne pour une duree de 

D 1 an (11 numeros) D 2 ans (22 numeros) 

Je lommande ; [2b F le numero) 

□ n 1 Dn' 2 un 3 Dn : 4 Dn"5 D_rV J 6 
Bn"7 Dri'-e Dn 9 Dn 10 Drill □n B 12 
Veuillez frouver ci-joint nion reglemenl par 

□ cheque bancaire D cheque postal D mondot 



Noi 



. Prenom . 



Code postal Vill 

Telephone 



Bon a decouper et a. adresser avec votre reglement d : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, rue de I'Amirol Courbet 
- 94160 Saint-Monde. 
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ses et motifs de remplissage ; 

— enfin. Block concerne les manipula- 
tions de blocs .d'images. 

En dessous, et toujours en une ligne, 
les couleurs de la palette active ; seize, 
quatre ou deux suivant la resolution et 
lemoniteurchoisis. Puis vient une ligne 
de seize crosses rooef nisssbles. comme 
toutes les fonctions et outils de Degas 
Elite. 
Les outils sont inscrits en toutes lettres 

— mais en anglais, dans des cases sur 
lesquelles il suffit de cliquer pour les 
selectionner, ou de double-cliquer pour 
en varier les parametres. lis sont aussi 
access ib les par le clavier, ce qui est t res 
utile pour passer moins souvent du 
menu a I'image.. 

En bas a droite, se trouvent les fenetres 
graphiqu.es du texte. des remplissages. 
et des lignes. Enfin, en bas. les touches 
des huit ecrans-images disponibles 
partageant tous la meme palette de 
couleurs. transferases par blocs d'un 
ecran a I'autre, duplicables instantane- 
ment, et a qui Ton peut assigner un 



LE 10GICIEL 

"TOUS PARAMETRES" 

Sur Degas Elite, tous les outils et toutes 
les fonctions sont parametrables ou 
redefinissables. A commencer par les 
remplissages. disponibles en monoch- 
rome ou pour toutes les couleurs de la 
palette, avec trente-six motifs predefi- 
n is et la possibility de creer les siens et 
meme de les sauvegarder ! On peut 
aussi redessiner le trait employe, ainsi 
que la brosse, sauvegardablee lie aussi. 
Les deux principaux outils de dessin 
sont la brosse et le bloc. 
Le bloc est un rectangle ou un polygone 
pris dans I'image. de-fin i en utilisant la 
' touche "Escape" (et la touche "Shift" 
pou r le polygene) etquis'utilise com me 
une brosse polychrome. Opaque ou 
transparent, il depasse eventuellement 
les limites de I'ecran. On peut dessiner 
en uni ou avec le motif de. remplissage. 
et utiliser le mode "Slow draw" pour 
ralent.ir la vitesse de deplacernent de la 
souns. 

II est possible de dessiner a main levee, 
tracer des points, des lignes, des 
rayons partant d'un meme point (tres 
uti le comme point defuite pour construi- 
re des perspectives justes). et gommer. 
Deux modes aerographe sont prevus : 
a base de points ou avec la brosse en 
cours. en mono ou polychrome. Snap 
est une grille invisible de deux a seize 
P xeis de pas. 

Fill remplit en uni ou avec un motif de 
remplissage, mono ou polychrome. 
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Les aides geometnques sont le cercle ce de ce logiciel — lacces aux trois 

et I'ovale. le carre ou le rectangle, le resolutions, les huit ecrans, la combi- 

polygone, en trait. ou remplis. Le texte naison des divers modes de dessin. 

regroupe plusieurs polices editables en I'abondance des parametres — ni se 

plusieurs tallies et plusieurs aspects. simplicity et son universality, qui en 

On ne ppsitionne le texte qu'une fois font un programme de reference, 
celui-ci tape. 

Le zoom existe en dix formats et la 
partie.de I'image travaillee est affichee 
simultanement en tailie reelle et gros- 
sie. Malheureus.ement le seul outil dis- 
ponible est ici le dessin. 
Smear permet d'adoueir la transition 
entre deux couleurs. 
Change change une couleur par une 
autre (mais seulement en redessinant a 
la brosse. ce qui est tres fastidieux si 
Ton veut modifier toute I'image). 
Les couleurs sont modifiables en RVB 
sur huit niveaux. II est possible de 
visualiser les changements simultane- 
ment, de choisir sa couleur sur une 
page regroupant les cinq cent douze 

leintes disponibles ou sur I'ecran-image. CYBER PAINT 

"Change" permet de regler le cyclage .,._. __ 

des couleurs. Quatre cycles indepen- L ADU SUf 51 
dants etvariables en vitesse et sens de 

defilement, sont proposes ainsi que le C^erpa/nrest un tresbon logiciel, Tout 

travail en polychrome. est clair, biert presente. et les outils de 

Unefoisleb.locrectangulaireou irregu- dessin sont pratiques, De plus, ce pro- 

lier defini, il est automatiquement mis gramme est dote defantastiques possi- 

en memoireet on peut le copier, I'inver- bilites d'animation et d'effets digitaux 

ser horizontalement ou verticalement, comparables auxsyslemes d'ADO [Antic 

I'agrandir ou le comprimer, le faire Digital Omni-mover effects) profession- 

pivoter (au degre pres I), le deformer neis. 

trapezoidalement, et I'incliner. On peut II est compatible avec de nombreux 

aussi le sauvegarder et le recharger logic els de dessin et olus specialement 

sous Degas ou en langage C pour avec CAD 3D-2 et Cyber Control, per- 

I'inclure dans un programme. mettant alors de creer d'excellentes 

Enfin le menu File permet de choisir le animations 3D. 

type de I'image a charger [les trois G>berpainifonctionneenbasseresolu- 

resolutions Degas. Neochtome. Atari tion seize couleurs et tourne sur 520 

800 et meme Amiga !). le format de ST. mais il est preferable de I'utiliser 

sauvegarde (normal ou comprime). de avec un 1040 afin de beneficier de 

charger une image av'ec ou sans sa toute sa puissance, 
propre palette, ou juste une palette, de 

r^"f^dS,TcS? un UN PROGRAMME DE DESSIN 

driver d'imprimante, lancer I'impres- COMPLET 
sion. et de quitter le programme. 

La disquette contient en outre un pro- Cyberpaint se compose d'une ligne de 

gramme de creation de polices de ca- menus deroulants regroupant toutes 

racteres, convertibles en polices Gem, les fonctions, I'ecran-image, et une 

et un programme de projection d'ima- ligne de commandes de type magne- 

ces. slideshow. toscope pour gerer I'animation (avance 
d'une image, insertion, lecture, avance 

VERDICT <X" e - e , n march K e a , vant et T' ir f' 

debut ou fin, nombre d images dans la 
Commencons par les lacunes : pas ■ sequence), Toutes les fonctions sont 

d'affichage des coordonnees du cur- accessibles au clavier, 

seur. un seul outil en mode zoom, pas Les fonctions de dessin, regroupees 

de re.mplacement global d'une couleur dans le menu Draw, sont nombreuses 

par une autre, lenteur d'affichage des et parametrables. Trois types de dessin 

blocs apres rotation ou deformation, a main leveesontdisponibles : Draw, la 

palette unique. fonction classique ; Streak, dont le 

Mais ces oubiis et restrictions ne peu- trace varie en fonction de la vitesse fie 

vent masquer I'extraordinaire puissan- deplacernent de la souris : et Stipple. 



sorte d'aero non parametrable. Tous 
trois fonctionnent avec toutes les bros- 
ses monochromes disponibles [seize 
predefinies dont quinze redefinissa- 
bles! et meme avec les blocs [ici appe- 
les clips). 

L'aero lui aussi fonctionne avec les 
blocs, il est parametrable en debit et 
tailie ; puis le remplissage. les lignes. 
cercleset rectangles dish rets, relies uu 
concentriques. relnplis ou non ; les po- 
lygones. la fonction texte (treize polices 
de caracteres). 

Le zoom funcuonne avec tous les ou- 
tils 

Les fonctions de manipulation de bloc, 
regroupees dans le menu clip, sont les 
compression, le miroir, la redefinition 
des couleurs et la transformation en 
masque monochrome. 
La palette est modifiable en RVB ou LTS 
(luminosite. teinte. saturation), cycla- 
ble, on peut copier et inverser les cou- 
leurs et creer des degrades. 



qui permet de visualiser et modifier les 
sequences d'animation en variant la 
vitesse et I'ordre de defilement des 
images et en faisant porter les modifi- 
cations sur une image, ou un groupe, 
ou sur toute la sequence. 

UNE ANIMATION 
EPOUSTOUFLANTE ! 

C'est le sous-menu ADO qui rend ce 
programmesipuissantet unique, etqui 
permet de manipuler en 3D des blocs 
d'images 2D On peut les reduire, les 
deplacer. les faire tourner ou pivoter, 
leur faire suivre un chemin que Ton 
aura trace a* ceci a vitesse variee. Tout 
est combinableetcalcule automatique- 
ment par I'ordinateur, L'interpolation 
c'est vraiment geant ! Et Ton choisit 
mgme le nombre des images durant 
lesquelles se feront ces mouvements. 
Mais outre I'ADO et le cyclage des 




Le Menu regroupe la gestion des fi- 
chiers — nous pourrons charger ou 
sauvegarder en format Neo. Degas PI1 
et PC1 , y com pris ses blocs, les anima- 
tions d'Aegis Animator (il y a aussi un 
programme de conversion des fichiers 
d'animation !), de CAD 3D-2 (les palet- 
tes, bl.ocs, sequences d'animation en 
totalite ou partie. du jamais vu !). 

D'autres options du menu incluent les 
aspects du texte. le reglage de l'aero, la 
memoiredisponible; le sous-menu Time 



couleurs, CyborPain: permet. grace au 
menu Frame, I'animation de eels, avec 
bleuissement des derniers details ap- 
poses a I'image, puis effacement auto- 
matique lorsqu'on les a modifies. 
On trouve encore dans ce menu la 
fonction Undo qui s'applique au der- 
nier changement, ou Restore qui elimi- 
ne tous les changements appories a 
I'image depuis qu'on y a accede, le 
remplacement d'une couleur par une 
autre. I'effacement ou la destruction de 
['image, ou sa miseaflou. Enfin. on peut 
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VERDICT 



Less 



lesde 



manque d'editeur el de motifs de rem- 
plissage, de trace d'ellipses et de map- 
page de blocs sur des surfaces geome- 
triques. 

Le reste est parfait : puissance, simpli- 
cite, rapidite et securite (non, je ne 
detail I erai paslj-C'estselon moilemeil- 
leurlogiciel dedessin Etd'ammation en 
seize couleurs. 




PLUSPAINT 
Entierement en francos 



: de PlusPatnt, c'est sa 
its, puisqu'N tourne erv 
Gem. etqueHe prog ram- 
B sent en francais. De 
ma en trois resolutions 
u double ecran (formaL 
npatible avec Degas. 



UNE PRESENTATION 
CLAIRE ETSOBRE 

A 1'ouverture du programme, on choisit 
le nom (on peutainsi charger un ancien 
dossier pourle retravailler), et I e format 
<_:■;:■ I' r-age. el uic fenetre Gem s'ouvre ' 
sur une portion de I'image. Rassurez- 
vcius. on ccut I'agrandir c-t la diminuer 
comme toute fenetre Gem. e'est-a-dire 
tres facilemont. on meme traveler 
plein ecran, et en ouvnr trois autres 

A gauche de lecran sont regroupes les 
our, Is — rexte, crayon, cadre de choix 
(definition du Woe}. Iignes. aefographe, 
remplissage. pinceau (brosse), loupe. 
afhehage du bloc (permet de copier le 
bloc d une image a I'autrel. figures 



rjoss.clr:-. - . .1 ^iur ou trait, le type 
d'extrem.te de hgne (bout arrondi ou 
carr.juu rn&na en fiechej, le mode bloc 
(opaque, transparent, inversion deeou- 
leur ou XOR e'est-a-dire transparent et 
en couleurs mversees par rapport a 
I'miage sur laquelle on le colle). Puis 
sont affiches la couleur et le remplissa- 
ge en cours. 

A droite se trouvent les motifs de rem- 
plissage monochromes predefims. mais 
le menu deroulanlde I editeurde motifs 
permet d'en creer cies polychromes, ou 



I de I 






motif, et de les sauvegarder. 
Enfin. tout en haut del'ecran. on trouve : 
— la lignede menus deroulants reg rou- 
pant le copyright et les accessoires, la 
gestion des fichiers el limpression. les 
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operations de bloc (couper, copier, col- 

ier. charger ou sauvegarder. inverse! 
les couleurs. miroir horizontal ou verti- 
cal et rotation de 90°), 

— les options (Undo, plein ecran. gros- 
seur et aspects du texte, forme du pin- 
ceau (24 brosses predefinies), taille de 
I'aero, editeur de trait, format Degas ou 
Doodle, pas lie la souns (grille transpa- 
rence) et effacement de toute I'image) ; 

- I'editeur de motifs, la palette et des 
messages d'aide correspondent aux 
pnncipales fonctions du programme, 

VERDICT 

Les grandes lacunes de P/usPainrsont 
le non affichage des coordonnees du 

curseur, I'impossibilite de regler les 
couleurs (il laut charger I'accessoire 
Panneau de controls), de reduire ou 
d'agrandir les blocs, et une fonction 
loupe tres limitee. A conseiller aux de- 
butants pour sa sirriplicite et sa clarte. 




PAINTWORKS 
Le graphisme en musique 

Paintworks est un logiciel de dessin 
simple mais complet dont ies deux 
caracteristiques originales sont le des- 
sin sur deux ecrans empiles, avec un 
a scenseur pour f aire defileret creer ou 
modifier I'image composee des deux 
ecrans. et un prdgramme de projection 
diapo accompagne de musique, qui 
utilise les fichiers crees avec Music 
Studio. Compatible avec Neochrome, il 
fonctionne dans les trois definitions, et 
possede plus de soixante-dix comman- 
des. 

UNMENUPEUT 
ENCACHERUNAUTRE 

L'&cran est divise en quatre zones. Tout 
en haut. unetigne indique la comman- 
ds en eours, le mode de repetition (qui 
donne la possibility une fois la figure 



geometnque tracee, tie la repeter a 
differents endroits) et le mode (transpa- 
rent, opaque, masque, inversion et cy- 
clage de couleurs). 

•Si Ton clique le boulon droit de la 
souns. on accede a un bureau ou sont 
regroupes : 

— la gestion des disquettes : trois 
modes de chargement, de sauvegarde 
ou d'.impression possibles — la page 
constitute des deux ecrans-images, 
I'image ou le clip 

— un trois. eme ecran de brouil'on : 



-- et les OUtils : un zoom ou Ton peut 
redessiner ou remplir, la creation de 
motifs de remplissage et leur gestion — 
dont le stockage sur disquette. et la 
gestion de la palette de couleurs avec 
creation de degrades et reglage du 
cyclage des palettes. 
• La deuxieme zone du menu comporte 
I'affichage des coordonnees du cur- 
seur et du type d'image, la louche 
Undo, et les principaux outils sous 
forme d'icones : 
— le texte : deux polices, cinq aspects 



manipulation de bloc que la copie) : 

— I'effacement (bloc, ecran ou page) , 

— le crayon ou la brosse ; 

-- la Ngne (seule ou reliee. rayonnant 
d'un point, horizontal ou verticale) ; 

— les rectangles (creux ou remplis ou 
concentriques. a bords carres ou ar- 
rondis) ; 

— enfin, les cercles et ellipses (creux, 
plems ou concentriques). 

• La troisieme zone est I'ecran-image 
qu'on decouvre dans sa totalite en cli- 
que nt I e bouton droit de la souns. Pour 




— la possibility de formater une dis- 
quette ou de connaitre le nombre d'oc- 
tets disponibles, de sauvegarder en 
format compresse, de renommer ou 
effacer un fichier ; 

— les options (cyclage des palettes, 
aspects du texte ; 



combinables ; 

— le remplissage : uni ou motif polych- 
rome, ligne horizontal ou verticale. 
polygone rernpli ; 

— la copie de blocs sur I'image ou d'un 
ecran a I'autre, ou encore la capture 
d'un motif de remplissage (pas d'autra 



passer de I'image a u clip, i I fautcliquer 
sur sa designation (zone deux du menu). 
Poursebaladersurlapageona recours 
a un petit ascenseur symbolise par 
deux f leches et place dans la quatneme 
zone du menu, qui comprend en outre 
un voyant de positionnementde f ecran 




■la page, I'epaisseurdu trait, la forme 
la brosseou sa gensite (solid e, aero 
transparente). j 



VERDICT 



A sa some, PaintWorks etait bourre 
d'innovations qui, au fil du temps, orit 
ete reprises par d'autres logiciels plus 
puissanis :gestiondela disquette, for- 
mat A4. On peut par exemple travailler 
et imprimer en A4 sur Art Director, qui 
comporte en outre toutes les deforma- 
tions de bloc ,on peul egalement creer 
des rempiissages multico ores sur Degas 
Elite qui, lui. comporte huit ecrans- 
images, etc. 

Son interet est done aujourd'hui plus 
limits, Sauf dans le cas d'edition en 
format A4 de schemas precis, grace a 
I'affichage des coordonnees du cur- 
seur, et I'acces a la moyenne ou haute 
resolution, ou dans le cas d'images 
construites avec des elements repeti- 
tifs:plvousferaalorsgagnerbeaucoup 
de temps. 




GFA ARTIST 
La ronde des lutins 

GFA Artist, ecritcommesonnom I'mdi- 
que en Basic GFA. est un logiciel parti- 
culierement gourmand en memoire vive 
puisqu'il necessite I'usage d'un 1040 
ST minimum. II fonctionne en moyenne 
resolution quant a I'affichage des menus, 

"1000 couleurs" permel d'afficher un 



en 1021 couleurs comme le jaquette 
du logiciel pourrait le laisser supposer, 

PEINTRE ET SCENARISTE 

Dans son premier menu, paradoxale- 
ment appele F2, Artist possede les ou- 



t Ns t rad it ion nels d'un logic- el dedessin, 
et permeten outre decreer des interpo- 
latio.ns matinees de deformations et 
d'effets 3D pour lesquels I'usage d'un 
Mega ST n'est que trop recomrnande. 
Par interpolation, j'entends le calcul 
des transformations d'une image en un , 
nombre determinable d'etapes inter- 
mediates— ici appelees lutins — en tre 
un aspect (ou position, ou encore laille) 
initial et un aspect final evidemment 
d if fe rents, 

Dans un second menu appele F1 , Artist 
propose la creation d'un film par la 
succession d'images — ici appelees 
scenes — regroupant des lutins a des 
etapes vanees de leurs transforma- 
tions, sur deux plans (I'avantetl'arriere, 
evidemment I) et un decor 

UNE PRESENTATION INEFTE 

Les auteurs ont voulu innover en me- 
langeant moyenne et basse resolution. 
La moyenne resolution etait censee — 
en permettant d'afficher toutes les ico- 
nes du menu F2 ou toutes les cases 
fonctions du menu F1 sur une part 



reduite de I'ecrs 



ment. au hen d'etre reqroupees par 
types d'outi Is et defoncnons. Quandon 
sail leur varieie et leurnombre, il ya de 
quo! se plamdre. 

Pour se deplacer sur cc menu, il faut 
maintenirlebouton gauche de la sou ns 
appuye. et quand la case de la foncnon 
s'inscrit en video inverse, cliquer le 
bouton droit pour la mettre en ceuvre : 
e'est lent et peu natural. Pas de palette 
affichee en permanence, et parfois ii 
faut utiliser le clavier (en general les 
touches Help et Backspace) pourvarier 
des parametres. 

Ouant 3 



urs au menu, et ne fonctionne pas 

r les interpolations (les lutins res- 






LES TRESORSDU MENU F2 

Et c'esl dommage, car Artist est un 
logiciel original, comme nous allons le 
voir en detaillant le menu F2. Celui-ci 
p.eut s'effacer ou se deplacer a la surfa- 
ce du dessin. Pour les outils tradition- 
nels dedessin. les grandes innovations 



cissement de deux zones de couleurs 
par melange de pixels, aero, conversion 
d'une couleur par une autre, texte (deux 
polices et un programme pour en creer 
d'autres), louce (une seule taille), poly- 
genes, cercles, ellipses et rectangles a 
bords carres ou arrondis rempiis ou 
non (un tres bon editeur de motif de 
remplissage en seize couleurs, mais un 



, cyclage de: 



:, on peui 



tion horizontal, yerticale de 180°, ou 
les deux, decoupede type "lasso", map- 
page sur undisqueoucylindre horizon- 
tal ou vertical appele tore, deformation 
honzontale, verticals, ou en un polygo- 
ns qu/on peut dessiner soi-meme, mise 
en perspective, et rotation au degre 
pres. 

Certaines de ces fonctions sont inter- 
polates. On designe le nombre d'eta- 
pes. la portion d'image a animer, et par 
exemple les tallies ininale et finale, et 





INTERPOLATIONS NON-STOP 



vant avoir la taille de I'ecran lui-meme, 
etlalignedontuneou les deux extremi- 
tes peuvent etre carrees, arrondies ou 
en forme de Heche. 

Touty est : crayon, brosse (dont il faut 
choisir la taille par unnumero...), adou- 



Poui 



s b c; 



i I f au' 



r les operations sui 
mdiquer I'ecran de depart ou Ton desi- 
gne ie bloc et I'ecran d'arrivee ou I'on 
positionne le bloc transforme (on dis- 
pose de quat re ecrans maximum). Tout 
est la : agrandissement. reduction, rota- 



Artist caicuie el ailiche 1'animaiion ie- 
sultante, en avant et en amere. non- 
stop, ce qui est assez ngoio. 
On peut ainsi animer un zoom d'image 
rectang'jlaire, ronde ou ovale, une rota- 
tion entre un angle de depart et d'arri- 
vee, une rotation autour d'un axe hori- 
zontal ou vertical, un-effet de perspecti- 
57 





suijvetiardes puis utilises et combin 
pour creer un film. 



L'ANIMATION 
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AEGIS ANIMATOR 

L'animation vectorielle sur 

ST 



VERDICT 

Artist est compatible avec Neochrome 
Degas toutes resolutions et Art Diroc 
tor. puisqu'il peut charger ou me me 
sauv&gardef .me magi iens tous ce: 
formats. La transformation de la palette 
seize couleurs est par centre ires sue 
cincte {p.as de copie de couleur. pas de 
degrade automatique). La notice es 

Un logiciel potentiellement fort, mai: 
tres ma I presentee! mal organise, vora 
e'e en memoire, a qui Ton preferer; 
nettement un Cyberpaint ou un Aegi: 
Animator, pourtant moms riches er 
affichage de couleurs. 



imator est un logiciel veeto- 
}ue figure geometrique tracee 
tant qu'objet (un ensemble de 
iespardeslignes).chacunde 
s clefs (nceuds) est repere en 
ioesx(honzontale)ety(verti- 
peul etre deplace, modifiant 
;embledel'ob|et.Cecilediffe- 
3 tous les autres logiciels de 
jr ST, fonctionnant en mode 
', 1'image se composant d'une 
sn de pixels de differences 

mais aussi des logiciels en 

s objets sont reperes en x. y et 

z (profondeur, qui donne 

r d'un'objet). 



Aegis Animator fonctionne en basse 
resolution scoizo couleurs ettoume sur 
un 520 ST. Le programme d'animation 
nst on anglais einsi que la notice. II osi 



doroulanls legiouue toutes les func- 
tions du programme. Mais la ou Aegis 

deroulants d'une fenetre Gem appelee 
Fast Menu uu sont rcpnses loutes les 
functions sous forme d'ic6nes. 



TRUETYPES 

D'ANIMATION 

Aegis est capable de produire trois 
types d'animation. 

— La plus simple et la plusrepandue est 
le cyclage de couleurs. 

— On peul aussi animer rapidement 
des eels (celluloids), e'est-a-dire des 
blocs d'imagesdont la succession rapi- 
de donne une illusion de mouvement. II 
faut les- creer sur un logiciel de dessin 
tradittonnel tel Degas ou Neochrome. 
puis les charger sur Aegis. On peut 
alors les deplacer et les animer sur un 
fond (un paysage par exemple), en 
avant ou arnere-plan. 

— Le troisieme procede. qui rend Aegis 




j*o_t___at a time 



si origina eT -evoluiior-iaire, e'est l'ani- 
mation "metamorphique", ouplussim- 
plement vectorielle. Chaque objet cree 
p.eut etre deplace ou deforme en un 
nombre d'elapes calcu ees par I'ordina- 
leur. en un mtervalle de temps appele 
"Tween" ou sequence. Le nombre d'eta- 
pes n'est pas determinable, ll depend 
plutot du nombre d'objets presents. En 
revanche, les sequences, qui par 
succession torment l'animation pro- 
prement dite, sont entierement para- 
met rabies :on faitvarierleursdurees 
I'on modifie leur ordre d'apparition 
Pour creer une animation par ce prim 
' pe, il suflit de dessmer I'irnage de de- 
part et I'irnage de fin. I'ordinateur se 
chargeant des images intermediaires. 
On accede a la creation des objets par 
le menu deroulant nomrne Make, lis 
sont de quatre types — polygene, cer- 
cle, etoile (!) et rectangle— , et peuvent 
etre traces en mode ligne, contour ou 
rempli. On peut les dupliquer, les dg- 
truire. ou les melanger avec des fonds 
ef des eels (Insert et Exchange). 
Les transformations que les objets sont 
susceptiblesdesubir d'une sequence a 
I'autre sont regroupees dans le menu 
Move. On peut les deplacer, les mettre 
en avant ou en arriere-plan les uns par 

pivoter sur eux-memes. On peut aussi 
les reduire ou les agrandir, et les depla- 
cer en leur faisant suivre une ligne que 
I'on aura tracee. On peutenfin changer 
leur couleur ou leur mode, ou modifier 
leur forme en deplacant leurs points 
clefs, en detruire certains ou en ajouter 
de nouveaux. De plus, toutes ces fonc- 
tions sont cumulables I 
Ges transformations sont possibles sur 
tous les objets, sur seulement plu- 
sieurs.ou surunseul. etmemesurl'un 
de leur segment ou de leur point I 
Le menu Time permet de visualiser les 
differentes sequences ou I'ensemblede 
l'animation, en mode fantome ou reel. 
Color cermet d'afficher la palette. 
Ouant au Menu, il regroupe la fonction 
Undo. I'affichagede la ligne d'aideetdu 
"Fast menu", les operations de charge- 
ment et de sauvegarde desfichiers. 
L'option Story board donne acces aux 
Six animations pouvant etre creees si- 
multanement (si I'on dispose de beau- 
coup de memoire) et sert a modifier 
I'ordre des sequences. 
Color gere la palette af in de travai Her en 
RVB ou en Luminosite-Teinte-Saturation. 
cycler les couleurs. faire un fondu au 
noirou couleur pendant une sequence, 
creer un degrade, ou une transition de 
couleurs variees. 

L'option Time permet de changer la 
duree des sequences oude l'animation. 



New Script permet d'effacer I'animi 

tion courante. 

Status affiche la memoire disponible. 



VERDICT 



Aegis Animator es; un logiciel totale- 
ment original. Simple et facile a uti I iser, 
il permet tous les types d'animation, et 
ses capacites sous modevectonel sont 
puissanies et variees. A noter I'icone 
"?" donnant la definition de chaque 
option. 

Pourtant Aegis a quelques gros de- 
fauts. II manque tout d'abord de preci- 
sion — pas d'affichage des coordon- 
nees du curseur. du degre de rotation, 
oudelalongueurdudeplacement — ce 
qui est grave pour un logiciel d'anima- 
tion. Deplus.onaimerait pou voir deter- 
miner le nombre d'et a pes pour la defor- 
mation des objets, ainsi que l'epaisseur 
du trait en mode ligne ou contour pour 
la creation des objets. 
Ma'lgre ces quelques reserves. Aegis 
Animator est indispensable aux lec- 
taurs interesses par l'animation 2D. 




ZZ ROUGH 

Le rough assiste par 

ordinateur 

ZZ Rough est un logiciel destine plus 
particuherementadeuxsortesd'jtil.sa- 
leurs ; ceux qui veulent s'initier a la 
technique du rough (croquis de type 
maquette pub icitairo! apprecieront par- 
ticulierement la premiere version qui 
contient un cours complet, et les rough- 
men desireux de profiter des plus de 
I'ordinateur trouveront eux un environ- 
nemont familiar dans la deuxieme ver- 
sion 

En effet, ZZ Hough si mule parlaitement 
les out i Is du roughman.On ne peut plus 
parlerd'icones tant leur representation 
est realiste. tant en ce qui concerne 
leurs qualites que leurs defauts au 
cours. du fonctionnement ou du rendu 
final de 1'image. 



Le programme fonctionne uniquement 
en basse resolution sur 520 ou 1 040 ST. 
II est accompagne d'un logiciel de 
show, d'un logiciel d'impressionet d'un 
logiciel de conversion d'obiets 3D crees 
avec CAD3D2, De plus, il est entiere- 
ment en frangais. 

UNE SUPERBE PRESENTATION 

Outre la representation t res realiste des 
traceurs et des outils, ce programme 
est simple, bien organise et surtouttres 

Au centre, on trouve les ecrans-images 
disponibles[jusqu'adix)qui sont en fait 
des reductions des images originales, 
empilees avec un leger decalage pour 
mieux les saisir, II suffit de cliquer sur 
I'un d'eux pour I'afficher sur le plein- 
ecran. 

En dessous se trouve le numero du 
rough. n peut choisirle type de pa pier 
(blanc, bleu, noir, caique, pelure, etc.) 
. et le mode opaque ou transparent. En 
mode opaque, on dispose de seize cou- 
leurs, en modetransparentcela depend 
du traceur utilise. 

A droite se trouvent les traceurs.JIs ont 
checu-i leurs spec if i cites, calquees sur 
celles de I'outil qu'ils symbolisent. 
Le crayon sert a batir I'irnage. En mode 
transparent ilexiste en quatre couleurs. 
et ne peut recouvnr le stylo bille ou le 
feutre noir, qui eux n'existentqu'en une 
couleur. Les feutres de couleur ont la 
particularity de foncer lorsqu'ils repas- 
sent au meme endroit. et de ne pas 
couvrir et rendre invisibles les autres 
traceurs (e'est ca le mode transpa- 
rent !). Dans ce mode, ils possedent 
sept nuances. La craie aux couleurs 
pastelles donne un rendu granuleuxet 
I'estompeur permet d'etaler les cou- 
leurs et de faire reapparaitre les cou- 
leu'L-;>_u: .-i...- .i >m eurement. On ueut 
allies) 






les 



A gauche, so -u -op'esenies Itoujours 
aussi superbement) les differents ou- 
tils : le trace a main levee, le traceur de 
rectangles etd 'ellipses remphsou non, 
ainsi que d'arcs de cercle, la regie pour 
les segments de droites et la regie 
souple pour les courbes, les textes 
(trois tallies et divers aspects combina- 
blee;, ;es Heches 2 ou 3D 
En bas. se trouvent les outils spe- 

— la photocopieuse, pour agrandir ou 
retrecir une image et la copier d'un 
ecran a I'autre, SlllW . du l ^ osslm p 70 
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ATARI ST EN 
FAMILLE 

Jean-Francois Sehan 

Pour titer prof it de ce livre, il 
faudra accepter de se mettre 
au clavier, ou de tirer a la 
courte-paille qui, dans la 

famille, sera charge de cette 
corvee ou de ce plaisir. 
Quarante programmes istes 
et commentes attendent le 
lecteur dans les domaines 
des finances, de la 
pedagogie, de la 
"cuisine-tricot", des "jeux 
nationaux", du "temps" au 
sens large, de la forme, du 
bricolage et des utilitaires. 
Pour les possesseurs d'un 
Atari a usage familial, ce 
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simples. Peut-ulre ia gestion 
du budget familial ou le cout 
annuel de la voiture 
provoqueront-ils davantage 
de disillusion que 
d'enthousiasme chez ceux 
qui preferent ignorer ces 
details, rnais les 
programmes de musique ou 
ce geographic permettront 
en tout cas d'imphquer 
meme les plus jeunes 
enfants dans la decouverte 
de I' Atari 

L'apprentissage de 
I'alpnabet ou des tables de 
multiplication permettront 
de faire participer meme les 
plus petits. Pour les grands, 
le tierce, le loto fit les 
statistiques du loto qu'il est 
possible de rentrer en 
finhief constitueront 



plus convaincanle. Enfin, le 
biorythrne, I'arbre 
genes ogique ou la gestion 
d'une cave a vin devraient 
finirde seduire. Quant a 
ceux qui possedent un Atari 
mais ne I'utilisent pas. cet 
ouvrage leur servira 
peut-etre de declic. 

PS. I.. 145 F 



LE LIVRE 

DE 1ST WORD PLUS 

Mode d'emploi ameliore 
(217 pages contre 1 1 au 
manuel d'origine). Le Livre 
de 1ST Word Plus presente 
de nombreux exemples 
d'utilisation non seulement 
de 1ST Word Plus, mais 
egalementde 1ST Mail. II 
insiste sur la liaison entre 
.es programmes, notamment 
afin de recuperer des 
donnees a partir de 
Calcomat II et de les utiliser 
en publipostage. 
L'utiiisateur. outre les 
aspects les plus courants 
d'utilisation des polices et 
corps de caracteres, 
apprendra la mise en page 
et la justification. II se 
familiarisera avec le 
correcteur orthographique, 
lie a un dictionnaire de 
30 000 entrees, auxquelles 
il est possible d'ajouteer son 
propre vocabulaire 
technique si necessaire. 
La gestion des notes en bas 
de page constitue 
egalement un des points 
forts du programme, le 
systeme sachant en effet 
couper les textes en 
consequence. 
Trop technique parce que 
pas assez explicite, le 
chapitre consacre aux 
adaptations de I'imprimante. 
et notamment a la 
constitution de la table, 
peimettra essentiellement 
aux heureux possesseurs 
d'imprimante standard de 
savourer leur bonheur. Ceux 
qui desireraient adapter une 
machine a ecrire 
electronique devront 
probablement se faire aider 
par une SSIL En revanche, 
cette derniere comprendra 



i-ifor "naticien. 

C'est peut-etre la le petit 
point faible de ce livre par 
ailleurs clair. L'auteur 



d'autres, que le lecteur ne 
connait pas forcement les 
termes employes et que 
ceux-ci ne doivent pas 
tester implicites, 1ST Word 
Plus est Wysiwyg et il sail 
utiliser des elements 
dessmes. Une bonne 



LE LANGAGE MACHINE 
SUR ST 



Ecrire un ouvrage sur le 

langage machine a toujours 
eie une gageuic Apres avoir 
lu' les ouvrages disponibles 

disposant pas d'un 
environnement iavoiacle se 
trouve decourage par 
I'aspect rebarbatif et 
incomprehensible des paves 
habituels. 

Pour une lois un ouvrage 
intelligent et presque clair 
semble eviter partiellement 
cet ecueil. Le Langage 
machine sur ST s'adresse 
aux lecteurs qui connaissent 
de|3 iin :angage (Basic, 
Pascal...) et qui, munis de 
ces quelques bases. 
entendent penetrer enfin 
dans les arcanes de 
I'assembleur. 
Ecnt par trois auteurs 
ailcmands, Grohmann, 
Seidler et Slibar. Le Langage 
machine sur ST peul etre 
considere comme un bon 
livre presentant un rapport 
r; jal-te pnx oxceptionnel. 

par poser quelques bases 
concernant la 

representation des donnees 
dans I'ordinateur, en 
insistant sur les aspects 
numeriques, et des notions 
telles que mantisse et 
exposant. 

Langage machine ne signifie 
pas seulement assembleur. 
Ce dernier n'en est qu'une 
partie. a savoir les deux tiers 
■du livre. Le decimal code 
binaire, ainsi que les 
conversions des nombres 
dans differents formats 
constitueront-l'essentiel des 
exemples developpes dans 
cet ouvrage, afin d ill List rer 
les usages du '.'assembleur. 
Des 1'introduction. des 
rappels importants sont 
realises sur les necessites 
de programmer de facon 



introduction au graphique 
preseme es Cir'eiO'Us 
formats Doodle. Degas et 
Neo. ainsi que la facon de 
realiser des captures 
d'ecran a lai.de d'un 
accessoire snapshot, puis 



rapport a certains de ses 
concurrents, dans 1ST 
Word Pius, les tableaux 
presentent des difficultes de 
visualisation. Ces derniers 
disparaitront a I'impression. 
La disquette d'exemples 



structures et lisible. done en 
documentani ses 
programmes : "L'experience 
montre en effet de facon 
categorique qu'on ne 
camp/end plus meme ses 
propres programmes au 
bout d'un an a moins de 
disposer d'une bonne 
documentation... Le 
principal probleme est que 
seulement 10 %de 
programmeurs sont 
reellument en mesure de 
travaillersans methode bien 
definie. mais que 90 % 
croient faire partie de ces 
10 %"(p.31). 

L'interet de ce livre reside en 
grande partie dans 
I'insistance systernatique sur 
ces pnncipes qui visent a 
privilegier le long terme. et a 
former ainsi des 
programmeurs solides. Le 
microprocesseur 68000 est 
presente longuement. avec 
■;ez registres et ses modes 
d'adressage. La distinction 
est faite entre les modes 
Supervisor et User, suivenl 
ensuite des rappels sur les 
notions de retenue. flag, 
depassement. et 
d'interruption. puis sur les 
mnemoniques, les labels, 
bref sur le vocabulaire de 
base avec lequel le 
programmeur deviendra 
progressivement familier. 
La partie proprement dedice 
a I'assembleur ne debute 
qu'en page 93. Les 
programmes donnes en 
example sont accompagnes 
de diagrammes clairs et 
precis, peu connus en 
France dans leur structure, 
mais d'usage courant aux 
Etats-Unis. Les instructions 
de I'assembleur ne sont pas 
oxplicitees une a une, mais 
un tableau les recapitule en 
fin de livre. 

Le vrai debutant aurait 
probablement apprecie 
qu'un exemple d'utilisation 
soit donne pour chacune 
des instructions disponibles. 
I'emploi d'un livre de 



sus. En consequence. 
I'ouvrage semble davantage 
utile a I'etudiant en OUT 
qu'au veritable amateur qui 
aura tendance a s'y perdre. 
En effet, les exemples de 
programme, bien que 
clairement explicites. sont 
essentiellement consacres 
au traitement des nombres 
et aux chaines de caracteres 
(tris). L'aspect conceptuel 



en Basic se transforment ici 
en deux pages d'assembleur 
bon poids. Les amateurs 
acharnes se regaleront avec 
deux grands programmes. 
I'un permettant de dominer 
les operations en virguie 
flottante (calculatrice a 
notation polonaise), I'autre 
pour realiser des 
lectures-ecntures 
directement sur disque 
(moniteur disque, un peu 
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est semble-t-il, un peu trop 
pnvi.'eg.e par rapport aux 
elements intuitifs qui 
seraient propres a entretenir 
la motivation du lecteur, 
Surtout s'ils etaient 
accompagnes de tres courts 
exemples. 

Unefois I'editeur bien pris 
en main, le debutant poourra 
par exemple real' 



type Norton sur PC). 
Ce livre bien fait met aussi 
en evidence une realile plus 
severe : I'assembleur n'est 
pas fait pour tout le monde. 
En tout cas. rares sont ceux 
qui sauronts'initier seuls a 
ce langage. 






illes. 



de mieux comprendre ce 
qu'on peut reellement 
obtenir a condition 
d'acoepter une petite 
gymnastique de touches. 
Cette disquette se trouve 
encastree sous un carton 
epais colle au dos de la 



partie. La deuxieme 
presente les instructions du 
B.-;sic etendu. Enfin. la 
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couverture. et il est tres 
facile de ne pas remarquer 
son existence... Ce serait 

dommage, d'autant plus 
qu'a 299 F, ce livre bien 
illustre de 21 7 page est 
peut-etre un peu cher. 
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couvertur 
Profitez-en... Le reste du 
livre est en noir et blanc. et 
destine a Tapprenti 
programmeur. C'est dire que 
cet ouvrage ne conviendra 
qua ceux qui desirent se 
mettre au clavier et s'initier 
aux loics du jonciace avec 
les pixels Les progrrimmes 
presemes utilisent le Basic 
e'.eixiu ST. livre depuis fin 
1987 sur toutes les 
machines. II faudra 
s'adresser a Atari pour 
I'obtenir si votre version ne 
correspond qu'au Basic de 
base. 

Le tracage de lignes. cercles 
et ellipses ainsi que le 
remplissage de formes 
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fonctionsdu VDI, 
e'est-a-dire du Virtual 
Device Interface qui permet 
d'appeler directement les 
routines puissantes figurant 
en ROM. evitant ainsi autant 
de lignes de programme. La 
fonction "poke" y donne 
I'acc&S. Elle sera 
"ysKmatiquernent utilisee. 
Cette partie est 
::rur;ablement une des plus 
iiitoressantes du livre. tout 
cornrne le chapitre 1 4 
qi/8ll@ permet d'exploiter et 
qui decrit les fonctions 
relatives au texte : style, 
tail le et meme orientation 
des lettres. 

Le dernier chapitre presente 
les transformations': 
translation, symetrie, 
homothetie et inversion. Les 
annexes exphquent la 




programmation de queiques 
courbes et les traitements 
qu'on peut leur appliquer. 
Outre les classiques 
paraboles et hyperboles, on 
apprend par exemple a 
amortir une sinusoi'de. 
Globalement, ce livre m'a 
semble msuffisant. II se 
contente de poser des bases 
sans offrir de programmes 
d'accompagnement sortant 
du cadre de ['illustration des 
concepts elementaires. On 
aurait aime trouver des 
exemples d'utilisation plus 
sophistiques, d'application a 
I'enseignement de la 
geographic, a la geometrie, 
aux jeux. etc. II faut croire 
que cela n'entrait pas dans 
le propos des auteurs. 
Sybex, 1 78 F 







la bi'oliC'iheque 3D qui contient des 
objels geometriques de base (cubes, 
pyramides. etc.) manipulates et defor- 
mables. pour etablir les bases d'un 
dessin en perspective. 

— un cache pour creer des bords 
nets. 

— une gqmme redefinissable, 

— une pairs de ciseaux et un pot de 
collesymbolisant les fonctions couoor- 
coller habiluelles, 

— un cutter pour detourer le dessm, 

— une main pour modifier le eadrage 
du dessm, 

une corbeille pour effacer un seul OU 
les dix ecrans. 

— le remplacement d'une couleur par 
une aulre, 

une loupe (ires bier, congue), 

— enfin. I'acces a un rnenu-dero.ilant 
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Rough (compa 
2et 3. Art Dire, 
seule!). Autres t 
palette (qu'on p. 
■ rglobaler 



nt); l 



enfin 



chc: 



F3 assure le rangement des ecrans de 
travail, 

F4 la visualisation des Lraits de feutre 
noir uniquement. 

F5 la visualisation en NB. jaune, ma- 
genta -at cyan, 

F6amme les pages par defilement plus 
ou moms rapide. 

F7 permet de passer plus rapidement 
62 



d'un ecran a 1'autre. 
et F8, F9 et F10 co 
opaque, transparent ou 
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il specialise : sa 
i, et ce serait un 
nstruireun des- 
grille et daffi- 
es) ou une illus- 
editeur de hgne 
de deformation 



ia partie di- 
dactique a ete supprimee dans la nou- 
velle version. De plus, la creation d'arcs 
de cercle y est devenue tres laboneuse. 
Fvlalgre cela, ZZ Rough reste un pro- 
gramme simple et puissant. Sa superbe 
presentation et sa fidelite aux outils 
traditionnels. jointea une efficacite ac- 
crue par les possibility de I'ordinateur, 
raviront les roughmen. 
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ADVANCED OCP ART 

STUDIO 

Pour graphistes et 

programmeurs 



avec le me me bonheurparungraphiste 
en mal d'lllustrations ou un program- 
meurenmald'ammationde sprites. Etil 
a reussi Art Studio %$i un logiciel sim- 
ple et agreable a utiliser grace a I'affi- 
cbage dans une fenetre du menu des 
specdictes de chaque outil ou fonc- ■ 
tion. Leur diversite pa II ie I'absence de 
parametres. En outre, il est possible 
d'utiliser les sprites et ecrans de jeux 
avec d'autres micros que le ST : quel 
allruisme ! 

Pas aveugle pourtanl. puisque le pro- 
gramiiK esi protege par le classique 
mot de passe a aller chercher dans la 
notice. Art Srud/otourn.e en basso reso- 



lution et il est entierement compatible 
avec Neochrome dont il partage le 
meme format d'image II est accompa- 
gne d'une tres bonne demo et d'un 
programme de formatage de disquette. 

LE CONCEPT DEIA GRILLE 

Lecran du menu 6' Art Studio est entie- 
rement redessmable. Cela tornbe bien 
car ses icones ne sont pas assez diffe- 
rences et done peu hsibles. Elles oc- 
cupent la panic drone de I'ecra net sont 
accompagnees d'une fenetre d'aide 1 
Sous oes icones d'outils el fonctions. 
on trouve la palette de deux couleurs 
selecnonnables : cells de I'encre et 
cede du papier. Puis vient la fenetre ou 
sont affichees les brasses ou sprites en 
memoire. 

Surtoutc la men tie gauche de lecran. a 
part la hgne inferieure ou s'affichent 
messages d'erreur ou noms de f ichiers, 
on trouve la grille representant un bloc 
de 64 sur 64 pixels agrandi neuf fois 
(ce qui est la tail le maximum d'un spri- 
te) sur laquelle on peut dessiner bros- 
ses ou sprites. C'est la meme chose, si 
ce n'est le but qu'on leur assigne. La 
brosse serf a dessiner a lecran, et 
eventuellernent de motif de remplissa- 
ge, le sprite, lui, sera Integra dans un 
autre programme, de jeu par exemple. 
Les seize couleurs et tous les outils de 
dessin fonctionnent sur cette grille. 
Passons vite en revue oes outils : le 
dessin a main levee, la ligne, le triangle 
(original!), le rectangle, le cercle et 
I'aero avec la brosse ou un trait d'un 
pixel, le remplissage, le bordurage (sur 
la grille seulernent), I'echange d'une 
couleur par une autre, la variation des 
'couleurs en RGB, Undo qui annuletous 
les ajouts entre deux passages a I'ecran- 
menu, et la poubelle pour effacer tout 



LA BROSSE : UN OUTIL PUISSANT 

L'icone View permet de visualiser les 
brosses en memoire. ou I'ecran-image 
(deux pour un 520, dix pour un 1040, 

mais une seule palette). L'icone brosse 
sen a selectionner une nouvelle brosse 
pour dessiner a I'ecran, ou a transferer 
une portion de I'ecran-image sur la 
grille. La tail le des brosses est variable. 
On peut integrer la brosse creee sur la 
grille dans la fenetre d'affichage des 
brosses. les faire defiler dans cette 
fenetre (la memoire qui leur est allouee 
est d'environ 40 ko, soit plus d'un 
ecran), les effacer et les sauvegarder. 
Les fonctions de bloc sont la copie, le 
flip (miroir) horizontal ou vertical, la 
rotation de 90°, la loupe (puisqu'il 



s'agit dans ce programme d'un echan- 
ge de bloc entre lecran et la grille), le 
couper-coller permettant les copies 
d'un ecran a I'autre, I'agrandissement- 
reduction. le grossissement des pixels 
de I'image et I'anti-aliasing. 
L'animation regroupe le cyclage des 
couleurs et la succession de sprites. 
dont les vitcsses de defilement sont 
reglees par le metronome. 
La fonction texte permet de creer et 
d'utiliser des polices polychromes qui 
sont en fait des brosses 
Les acces-disquettes sont regis par 
trois" icones : une pour les sprites, une 
pour les ecrans, et la troisieme pour la 
liste ou I'effacement des fichiers. 
Reste quelques fonctions pour creer 



ajuster leurs parametres afin de 
utiliser dans d'autres programmes'o 

sur d'autres machines que le ST. 
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■usticite de la palette (pas de 
copie ou de degrades de couleurs, 
I'ajustement a I'aveugiette! et des acces- 
disquettes, je considere Art Studio 
comme un bon logiciel de dessin. sur- 
tout pour sa grande faciiiie d utilisation 
(due a I'affichage de la fenetre d'aide et 
I'absence de - parametres multiples). Je 
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15 e SALON INTERNATIONAL DE LA MUSIQUE 



La grande halle de La Villette 
a vibre pendant une semaine 
sur une cacophonie 
mcessante dechainee par 
des hordes de synthetiseurs, 
"expanders" el autres 
electric dreams" dont les 
ccentseffacaiem 
mplacablement les son 
des instruments 
acoustiques. Comme 
electronique rime avec MIDI 
et que ce terme est 
synonyme de ST (les 51 2, 
1040et Mega sont dotes de 
deux prises MIDI en 
standard), il n'est pas 
surprenant que notre 
redaction s'interesse aux 
derniers developpements de 
la musique electronique en 
general, et de I'informatique 
musicale en particulier. 

Outre les stands specifiqu^ 
des nombreux editeurs de 
logiciels musicaux. des ST 
etaient reperables ici ou la 
lis sont devenus pou 
France un quasi-standard. 
Ce qui n'est pas encore 
acquis pour le reste du 
rnonde. le Macintosh et le 
PC faisant beaucoup n 
outre-Allantique, Mais 
revenons aux stands qui 
vous concernenl 
chef. 



• MUSILOG ET BIG BAND 

Une nouveaute tres 
seduisante Big Band II 
s'agit d'un logiciel 

d'orchestration 
automatique. Vous proposez 



avec le reste des logicis 
par le standard Midifile 
Ajoutons qu'il est fusior 
avec Studio 24 et que le; 
orchestrations sont 






neme 



embrycrnaire ou que I que? 
accords et, dans le premier 
cas. Big Band elabore la 
melodie, dans le second, la 
grille d'accord. Les 
principals caracteristiques 
annoncees par I'editeur que 
nous verifierons dans un 
prochain banc d'essai sont : 

— Calcul de sections 
rythmiques ou comment art 
rime avec informauque. 
Idem pour les 
contre-chants, les riffs, 
solos. Pour ne pas lasser 
I'auditeur, les propositions 
varient d'une solicitation a 

— Un editeur complete le 
logiciel qui communique 



• M.P.I. 

Woratorversion 2 est le 

produit vedette de cet 
importateur. Mais C-Lab 
edite d'autres produits 
comme X-Alyzer qui gere 
les sons du DX 7 et en 
fournit un bon paquet. II 
possede en plus une 
fonction de transformation 
des sons DX en echantillons 
12 bits pour S900, 
S50/550.TX16, Emax et 
Prophet. 

Dans le catologue C-LAb, il 
y a aussi Explorer 32. un 
programme universel 
d'edition pour les synthes 
Roland MT32, D10, 20 et 
1 10, Ce programme 
possede egalement une 
mteressante possibility de 
conversions de sons de D50 
et une transmission des 
sons entre les divers types 




• JCD MIDI SOFTS . 

Jean-Claude Dubois est un 
editeur franco-francais. Son 
objectif est de proposer gu 
plus grand nombre. done 



, 



a rythmes Roland TR 707 et 
727. Les sequences sont 
converges au format Pro 24 
ou Notator/Creator. 




pas forcement tres cher, une 
gamme assez vaste d'outils 
musicaux. 

Sa gamme comporte des 
gestionnaires de sons pour 
faire le menage dans vos 
synthes ou stocker sur 
disquette les banques de 
sons interessantes: ST 
Studio ou DX 7 &TX Sound 
manager. On trouve aussi 
des editeurs pour 
echantillonneurs ; 
visualisation graphique, 
programmation manuelle et 
automatique, etc. Cette 
categorie comporte le S700 
P-o editor (pour Akai), le 
S700 Editor & dump et une 
nouveaute : le Pro sample 
editor pour S900. Prophet 
et Roland S330 et S550. 
Dans la meme categorie, 
pour les synthes, on trouve 
les D50 Pro. FB01. DX 4 
OP, TX81 Z, MT32 Total, 
DIIOToatl, EK44, MKS 70, 
ESQ1-ESQM, SQ-80, 
DSS-1, DS-8, DW-8000 et 
K5 editors. 

Plus exotiques mais aussi 
utiles, on remarque CAM 
un logieiei resident 
effectuant un mixage MIDI 
en temps reel sur les 1 6 
canaux du meme nom. Les 
reglages se garden! sur 
disquette pour real iser des 
automations rapides. 
Enfin le TR 7x7 emulator 



• CLAVIUS 

Clavius importe les logiciels 
G.C. Geerges Midisystems. 
On trouve au catalogue des 
"editor/manager" pour 
FB-01.TX-81 Z, Prophet. 
EK44, Matrix, SQ-80 et 
ESQ. AlphaJuno et MKS 50, 
D50, MT32, 

D10-D20-D1 10, R-50 et 
K1. Ces logiciels, comme 
oar example celui pour 
FB01, est un editeur de sons 
et de sequences et un 
gestionnaire de banques de 
son. II inclut desfiltres MIDI, 
un MIDI thru, un generateur 
de sons aleatoires, un 
sequenceur avec un editeur 
d'accords, etc. 

DX-ware est un 

gestionnaire de sons pour 
DX,TX-7etTX816. Ce 
programme opere sous GEM 
et gere plusieurs 
synlheuseurs avec 
ess gnstions MIDI. 

Tape-Op est un accessoire 
pour conserver des 
informations sur 96 pistes, 
les notices techniques des 
morceaux que vous 
enregistrez; debut, fin, effets 
et parametres. Sorties sur 
papier et utilisation de la 
souris ou du clavier. 



M u script I e st un petit 
sequenceur fonctionnent 
sur un simple 520 ST. II 
possede 16 pistes 
polyphoniques ainsi qu'un 
editeur de partition assez 



elabore. Les sequences 



meilleur usage du Mirage. 

Chaque disquette contient 
des formes d'ondes et des 
echantillons differents de 
telle sorte que les sons a 
I'arrivee sont plus riches et 
e variete pratiquement 




pejve'U se traduire par une, 
deux, trois ou quatre 
portees. II se dispense de 
GEM et son mode d'emploi 
est inclus sur la disquette, 
La cle de protection s'insere 
dans le port joystick, ce qui 
la:ise Nbre le "rom port". 

MuScript2 est ahnonce pour 
la fin du mois d'octobre 
1988. Les nouvelles 

spec dcations indiquent 8 
portees gerees au lieu de 4, 
edition de la musique a 
I'aide de la souris et 
repercussion dans le 
sequenceur. Desfonctions 
de Dump (dechargement) et 
ce gestion des "system 
exclusives" sont egalement 
annoncees. 

Chez Ciavius encore, le 
XR03 de XRI systems 
assure la synchronisation 
SMPTE, Drop frame, Ebu 25 
et Film 24 et comporte 3 
Midi out, 1 rmdilNet 1 midi 
thru. Une version plus 
elacoree est livree en rack 
1 9 pouces et alimentation 
incorporee. 

Enfin, pour les possesseurs 
de Mirage Ensoniq. 
SoundProcess est un 
synthetiseur numerique 
logiciel permettant un 



• MUSIC LAND 

Un des temples de la 
musique electronique 
presentait le superbe Lynex, 
un echantillonneur 1 6 bits 
stereo pour Atari ST. Ce 
prodigieux instrument 
renvoie I'Adap directement 
au rencard. Un des must en 
la matiere, mais pour 
amateur uniquement. 
Music Land distribue 
egalement les produits 
Digidesign dont le tres 
allechant Sound Designer II 
s'agit d'un editeur 
d'echantillons pour... 
echantillonneurs S10, S50. 
S70.0. X7000, etc. II 
possede une fonction de 
dump universel bien 
pratique. 

Les Emax et autres S900 se 
voient gratifier, quant a eux, 
dun Sound Designer 
specifique. Ces produits 
seront rubnques 
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Nouvelle CONSOLE 

g ™ DE MIXAGE MIDI 
mS* PROGRAMMABLE 



PRESENTATION 



II y a quelques annees, les premiers musiciens 
programmeurs decouvraient la vocation musicale des micro- 
ordinateurs et mettaient en place les concepts qui sont 
aujourd'hui la base de notre travail : sequenceurs, editeurs 
de sons, macro-langages musicaux. Ces demiers temps, de 
nouveaux concepts ont ete introduits tels les editeurs de 
partitions, aides a la creation musicale, arrangeurs 
automatiques, et automates de mixage. 



Console Automatisee Midi, logi- 
ciel franca is realise par J.C. Du- 
bois, appartient a cette derniere 
categorie, Saseulefonction estdedon- 
ner au musicien la possibility de com- 
mander le volume — et le volume unf- 
quement — detoussesappareilsMIDIa 
partir du clavier et del a sdunsde son ST 
(attention: 1 Mo minimum). Le terme 
genenque "console de mixage" est un 
peu uxaqere. Ici, on ne patlepas d'ega- 
lisation, d'effets. ni de balance ou autres 
functions habituelles des tables de 
mixage. on ne parle que du niveau so- 
nors. CAM ne rempiacera pas la table 
do mixage que Ton retrouve dans tout 
home-studio correcternentequipe, ma is 
interviendra en complement pour re 
gler et automatisei des passages musi- 
caux un peu plus dehcats que la 

UN ACCESSOIREDE BUREAU 

CAM est un accessoire de bureau ser- 
vant a modifier en temps reel le volume 
delaplupartdevosappareils MlDlalors' 
qu'ils sont commandes par un sequen- 
cer - actuellement uniquement les 
sequenceurs Twenty-Four de Steinberg 
el Studio 24 de Musilog On attend 
avec impatience les versions pour Crea- 
tor. Notator. SMPTE-Track. etc. 
fievenons quelques instants sur cette 



definition : tout d'abord. il s'agit d'un 
accessoire de bureau. Vous I'utiliserez 
done en complement d'un autre pro- 
gramme tournant sur votre ST, et pour- 
rezpassertresrapidement del'un a I'au 
tre. Deuxiemement, il mod if iele volume 
des apparei Is Midi. Pour cela, il utilise le 
code Midi "control change" n°7, un des 
codes decontrolede la norme Midi 1.0 
Neconfondez pas cecontrolede niveau 
sonore avec la velocite, propre a cha- 
que notejou.ee, qui est letroisieme oc- 
tet du paquet Midi "(Mote On" el qui est 
utilisee par les synthes, expandeurs. ou 
boites a rythmes. pour commander di- 
verses composantes du son (enveloppe, 
filtrage. melanges d echanti'llons) 
Le Control Change n'-7 regie directe- 
ment le volume de sortie de I'appareil. 
comme un potentiometre sur une table 
de mixage ou une pe-dale de volume. La 
pluparl des appareils recenis recon- 
naissent ce code (et meme les vieux 
DX7), Mais certames batteries comme 
laTR707 de Roland n'en ont jamais en- 
tendu parler, et toute dernande externe 
de modification du volume sera done 
superbement ignoree. Pour savoir si 
vos appareils rcconnaissent le Volume 
Change, consulted leur carte d'imple- 



etes encore un(e) utilisateur(tnce( po- 
tentiel(le) de CAM. vous serez. interes- 
se[e| de savoir que le logiciel se pre- 
sente sous la forme d'urtfichier .ACC et 
sa ressource .SRC, que vous devrez 
done copier sur la disquette de char- 
gernent de votre systeme. CAM etant 
protege contre la copie, vous devrez 
garder la disquette originate a porteede 
la mam pour la premiere utilisation. Une 
iois GEM initialise, chargez votre se- 
quencer pref ere. Vous constaterez que 
laquantitedeiremoiredisponiblepour 
. les sequences a diminue. Pour le veri- 
lier, par exemple avec n'importe quel 
Basic, envoyez sur le port 3 le code 
Control Change 7 avec une instruction 
du type ■ 

OUT3.&X101 IccccOOOOOl 1 1 Owwvw 
avec cccc — numero decanal en binaire 
olume deO a 127 en bi- 



La cause de'eette diminution, e'est la 
placeoccupeepar CAM. que vous trou- 
verez, bien entendu, dans le menu Ac- 
cessoires. L'appel a C/Wfait apparaitre 
une fenetre principalement composee 
de dix-sept curseurs uneairos iun oour 
chacun des seize canaux Midi, plus un 
generall.detrente-dcuxpoussoirsirieux 
par canal), et de quelques boutons ou 
champs independents que nous allons 
detailler. 

Les curseurs servent a regler le volume 
sur chaque canal Midi, la valeur allant 
de 1 27 (max! a (son coupe). La fleche 



du curseur devient un beau doigt qui 
y/ous rappelle le bon vieux temps des 
consoles de mixage analogiques. Le 
reglage general agit sur tous les ca- 
riaux, sauf ceux qui sont inhibes pour 
cette fonction grace a une pression sur 
le premier poussoir. La deuxieme serie 
de boutons serf a activer (poussoir en- 
fonce) ou rendre muet (poussoir rela- 
che) chaque canal. 

Notez qu'avec cette organisation sui- 
vant les canaux Midi, tous les appareils 
regies sur le meme canal augmenteront 
etbaisserontde volume en meme temps. 
Et ceux qui sont en mode "Omni On" 
reagiront a tout reglage de volume sur 
n'importe quel canal. Pour agrementer 
I'utilisation, il est possible de stocker la 
configuration de la console dans seize 
memoires differentes qui contiendront 
les reglages des canaux (y compris les 
poussoirs) ainsi que le general (cinq 
etoiles). Un bouton permet de copier 
une memoire dans une autre: 

SOYONSDYNAMIQUES 

Nous en avons fini avec le comporte- 
. ment "statique"du logiciel, e'est-a-d ire 
lorsque le sequenceur est arrete. Un 
deuxieme mode d'u til isati on, beaucoup 
plus so phistique, nous permet d'agir en 
totale synchronisation avec le sequen- 



ceur qui defile, et de stocker des modi- 
fications de volume au coursdu temps. 
C'est assez complique la premiere fois, 
mais on finit par comprendre le pnn- 
cipe et trouver cela tres pratique, sur- 
tout si I'onsaitcombien de temps ilfaut 
pour programmer des montees ou des 
"fade away" sur Twenty-Four ou Stu- 
dio 24. 

En gros, il faul arnver a demarrer en 
meme temps le sequenceur et I'acces- 
soire (appuyer sur trois touches a la 
fois). faire son mixage en temps reel a 
I'ecran, et stocker le mixage ainsi derou- 
le sur Tune des quatre pistes que CAM 
met a notre disposition. Notons que, ne 
disposantque d'uneseulesouris, on ne 
peut pas agir simultanement sur plu- 
sieurs voies. Les pistes peuvent etre 
sauvegardeessurfichier etrechargees. 
On peut meme stockerces mixages dy- 
namiques sur une des pistes du se- 
quenceur, mais cela oblige a modifier 
les connexions Midi, ce qui est assez 
dangereux. 

II faul eire a la tete d'un equipement 
assez important pour exploiter a fond 
les possibility de CAM. le ST et son 
sequenceur, mais aussi plusieurs syn- 
thes. expandeurs ou boites a rythmes. 
Jedisbien plusieurs. caraquoiservirait 
demixerunoudeuxappareilsalorsque 
leurs reglages de volume sont en gene- 



ral a votre portee ? Tout cela n'a de sens 
que si la mult i pi i cite des appareils. leur 
eloignement physique et la complexite 
de votre musique necessitent d'lmpor- 
tantes et frequentes variations de vo- 
lume difficiles a assurer avec vos deux 

Si vous avez un tel equipement, le prix 
de 850 F tie ne vous fera pas trop peu.r, 
compare a tout ce que vous avez deja 
depense. Mais si vous songez qu'il ne 
s'agit que d'un accessoire de bureau, 
de 80 ko de code et 1 2 pages de ma- 
nuel. compares aux 400 ko de code et 
1 45 pages de manuel de Twenty-Four 
commercialise a 2 650F. et si vous 
comparez les services rendus. vous 
Irouverez sans doute que cela fait un 
peu cher de I'octet-page {je vous laisse 
faire le calcul). Je suggere a JCD d'a- 
dopter une politique de prix plus ag- 
gressive, appuycu par example sur une 
version anglaise compatible avec les 
derniers sequenceurs en vogue, afin 
que nos collegues europeens puissent 
nousaidera financer le precieux temps 
dedeveloppement qui a a bout i a la rea- 
lisation de ce programme somme toute 
tres correct. Lionel Bertrand 



JCD Midi Soft - 1,rueRave! 
95430 Butry-sur<}ise. 
TeU(i) 34 73 3528. : 




Le manager d'images 
IMAGIC 



Nous sommes heureux de vous presenter 
notre nouveau collaborates: Le manager 
d'images IMAGIC. Sa mission: produire des 
films sur ordinateur, des demonstrations vi- 
suelles, des films educatifs ou des dessins 
animees. Sa passion: Incruster ses produc- 
tions dans des films VIDEO. (V. A. 0.) II 
connait toutes les fkelles pour compacter 
le plus d'images possible dans son ordina- 
teur, tout en gardant une vue d'ensemble 



sur la totality de son compte 
d'images. 

Son programme de dessin, developpe 
I'angine pour afflner les graphiques impoi 
tes, se revele contenir tous les outils ni 
cessaires a la production d'images et pel 
met d'aller bien au-deld, 
digitalisations ou en dessiner en "coir 
splitting "(mixage de teintes). 

Commandez notre fiDen 



i banqui 



des 



Ses animations sont bien plus que de sim- 
ples defilements d'images. Sur sa table de 
montage, il manipule une collection spec- 
taculaire d'effets d'enehainements. Pour- 
tant, tout cela n'est qu'un jeu de sourls. 
Cette table de montage est si futee qu'il 
peut produire aussitot un scenario, livre 
ensuite avec ses images au laboratoire 
compilateur, ou le clip sera definitive fixe, 
pret a vendre. 
i permet de tester toutes les fonctlons. 100 F TTC 
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H.D-U 



Votre fragile dlsque dur vous Itkhe et vous n'avez pas, bien sur, de sauvegarde de securite? 

Notre utliitaire H_JD_U se charge de sauvegarder et compacter vos precleuses donnees, de manlere 

simple, raplde.sure. Selection des fiehiers par date, masque ou "non encore archive". 

H_D_U, parte qu'une pousslere svffit. Teste par des milliers d'titillsateurs outre-Rhin. 250 F TTC 



BOLO 

Editeur de toblegux 



Avec I'edlteur de tableaux BOLO. Devenez Dleul! Construisez votre unlvers et dictez vos lols! 

Redevenez pousslere! Et cassez tout! 

De toute manlere cela reste un [eu! 

Version origlnale du jeu balo et 1 mega obllgatolre pour generer les nouveaux tableaux. 250 F TTC 



Telephones ou ecrivez-nous! Nous nous ferons un plaisir de vous faire parvenir des documentations completes. 

APPLICATION SYSTEMS ///PARIS 12, rue Edouard Jacques 750)4 Paris Tel: 0)43. 35.59.98 
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Hallo, je vous ecris carje pense 
posseder d'ici Noel une.des 
machines du dieu STF (mais om ii.^Je 
scssedc actuellement un CPC 6 1 28. 
mais j'aimerais avoir quelques 
renseignements sur ma prochame 
becane: D'abord, quelle est la 
difference entre ST Basic et Gia 
Basic, et ou se procurer le 
duuxieme ? Ensuite je voudrais savoir 
si le 520 STF possede deux prises 
<oysr;ck et si elles sont aux normes 
Atari. J'aimerais egalement savoir le 
format des disquettes que regoit le 
drive intSgre. De plus, existe-t-il un 
service de relechargement minitel 
pour STF. 

Enfin. je trouve qu'une rubrique 
POKES serait la bienvenue dans 
voire super revue, car on ne reussit 
pas a finir un jeu rien qu'avec son 
plan. Je propose done que la 
rubrique HELP soit separee en deux. 
d'un cote les plans etde /'autre tes 
POKES. Je trouve que vous etes un 
peu enspes : ne poumez-vous pas 
etre plus humonstiquesdans vos 
reportages et vos tests ? 

Zethounl'ancien Cepecien 



d'autres. II esi ega'eir.eru evident 
qu'il est beaucoup plus difficile de 
faire de I'humour lorsque Ton teste 
un produit professional genre 
comptabilite ou tableur. 



On ne va pas rabacher a cheque fois 
;es d iterances entre ST Basic et Gfa 
Basic. Sachez que le ST Basic est 
fourni avec la machine, mais n'est 
pas un des meilleurs (la derniere 
version est heureusement un peu 
debuggueej. Quant au Gfa Basic, il 
est vendu par tous les revendeurs 
ST, vu qu'il s'agit du langage le plus 
courant sur notre machine. Ce Basic 
est plus pratique et plus puissant 
que le Basic Atari, et surtout e'est le 
standard actuel. 

— Effectivement les ST, STF, Mega 

. possedent deux prises joystick, L'un 
des joysticks prenant la place de la 
souris lorsque necessaire. Les prises 
manette de. jeu sont bien sur au 
standard Atari (e'eut ete un conible 
quand meme I). 

— Le format des disquettes a 
employer est le 3 pouces 1 /2, lout a 
fait eomme sur Macintosh. 

— II existe effectivement piusieurs 
serveurs offrant le telechargement 
pour Atari ST jpensez done, le 
premier a ete cree il y a deux ans par 
Hebdogiciel) . 

— Nous tiendrons compte de vos 
commentaires quant a la rubrique 
sur les "Helps". 

— Comment ca, nous ? un ton 
crispe I ben ca alors, e'est la 
meilleure de I'annee. Sans rire, 
chaque journaliste a son propre style 
et il y en certains plus droles que 

70 



adopte ce format d' images par la suite. 
II se trouve que Degas Elite sauve aussi 
des images en mode compresse, d'ou 
I'interetde la routine. 
— Uneseried'initiationa I'assembleura 
deja ete publiee dans nos colonnes, 
dans les numeros 8, 9, 1 0, 1 1 de notre 
revue Nous y rev endrons certainement. 






[Dans le n° 1 3. page 34, ilyaun article 

surle YM 2 1 49. Je maitnse de mieux en 
mieux le Gla Basic, mais pas du tout 
i-jssembteur...Faut-ilunedisqueuespe- 
r'ia!r pour programmer en assemoiecr 
-i bien... que faut-il faire? Poumez- 
vous faire un petit article donnant les 
principalis notions de Tassembleur, sa 
structure, etc. 

Autre question lie profile d'avon ouven 
mon stylo pour continuer). pane 40.. 
Un article sur "Decompacteur Degas . 
Un titre en deux mots . deux mots qui 
me sont mconnus. Ouest-ce qu un de- 
compacteur. quelle est safonction, dans 
quel cas en avons-nous besom ? Que 
signifie Degas ? Qu'est-ce qu une rou 
fine en LM ? 

E. Cbefvonaz, Chateaurou 



L'sssembleur n'est qu une representa- 
tion symbol ique normaliseedulangage 
machine Le langage machine — OuLM 
en abrege — est le langage de plus bas 
niveau sur un ordinateur, e'est le lan- 
gage que comprend et execute dree- 
tement le microprocesseur 68000 sur 
le ST. Done e'est le plus rapide mais 
aussi leplusfrustre. II est necessaire de 
disposer d'un programme special (ap- 
pel6 par extension Assom bleu r) pour ef- 
fectuer la transformation des instruc- 
tions symboliques en code machine. II 
decouledetou.tceci que vous ne pour- 
rez pas exploiter d i rectementde source 
assembleuren Basic, En revanche, il est 
possible d'implanter des routines en 
LM, a I aide d'un chargeur en Basic qui 
lira l'un apres I'autre les codes LM en 
Datas et les implantera directement en 
rnernoire ou creer directement le pro- 
grammesous forme defichier(met hade 
utilises dans le programme sur le de- 
compacteur). 

— Un decompacteur sert a redonner la 
tat lie normale a un fichier {image, don- 
nees. entre autres) apres que ce fichier 
eut ete compresse. L'interet de la com- 
pression d'inform'ation vient de la pos- 
sibility d'inclure plus d'images sur une 
disquettedans le cas qui nous mteresse 
(utile pour un jeu d'aventure], 

— Degas est le nomd'un programme de 
graphisme tres connu sur ST. Tous les 
developpeurs ont en grande majorite 



GACNANTS DU 
CONCOURS 

FIL/ST n°12 

ler au lOe: 
Frederic GIILel 
Tony Cepisul 
Jeremy de Rover 
Laurent Wantiez 
Xavier Ronot 
Mireille Horber 
Vincent Patou 
Tony Hudry 
Frederic Martin 
Fabrice Parodat 
lie au 20 e: 
Olivier Maes 
Fernandas Tito 
Patrick Milhomme 
Laurent Levy 
Arbaud Toure 
Alain Croisier 
Frederic Darelle 
Jean-Christophe Favrot 
Jean-Frangois Begue 
21e au 50e: 
Christophe De Zah 
Patrick Assandri 
Stephana Bihan 
Georgina Deneuville 
Laurent Bauman 
Jean-Marie P4rigaud 
Claude Brum 
Herve Caumont 
P.Y. Martin 
Liliane Dolbec 
Louis Pires 
Pascal Grand in 
Olivier Tourdes 
Michel Deneuville 
Sylvain Koubdjanian 
Johnny de Bollivier 
Frederic Poizat 
Pascal Dauchez 
Patrice Heinlz 
Hubert Greville 
Sandrine Vignette 
Daniel Pregnon 
Benoit Doncque 
Robert Menard 
Gregory Marbot 
Yves Salaun 
Stephane Petrol 
Juliette Mongellel 
Pascal Cavigney 
Ben simon 





OPERATIO N JUPITER 




;-r toule .'operation 
is faire progresser dans 
ix infra-rouges desterroristes etleurstirs m- 
imeubles p '(:■■:: iirjs;!e I Arircassadepourcom 
lesdeplacemenlsdesotagesetdelej-s gamins P-.iis apres line descente en rappeL 

penetrerdansrimmeuble paries fern 'lr. otpi i-o: e ■ ,r " :porte,chaque 

piece peut etrc- u:-, t':io.,i-"i;ird rr.artel! A vous de delivrer les id&cc-s s-:"-s ;i;!icroclie. 
Seules la cohesion et la coordination dp voire equipe feront la difference. A VOUS D'AGIR. 
Oispunilile sur : AMIGA, AMSTHAD, PC, THOMSON, ATARI sur 2 disquetles. 

I NFOGRAMES 



